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1 Introduction

Une gestion d'axe(s) est intégrée au convertisseur. Elle permet les modes
d'exploitation suivants:
¢ Monoaxe:

Sur un moteur connecté, un axe configuré dans POSITool est utilisé.
e Axes multiples:

Sur un moteur connecté, 2, 3 et 4 axes configurés dans POSITool sont
utilisés. Tout comme les blocs de parametres, les axes peuvent étre utilisés
consécutivement sur le moteur.

«  Axes multiples POSISwitch®:

Il est possible d'exploiter consécutivement jusqu'a 4 moteurs connectés a
POSISwitch® avec 4 axes au maximum.

Cette option implique la structure systéme suivante.

Le systéme des convertisseurs STOBER de la 5éme génération est divisé en
deux domaines: le domaine global et la zone axes. Le domaine global comprend
la programmation et le paramétrage concernant le convertisseur. En font partie :
la commande de I'appareil, le réglage des périphériques tels que les résistances
de freinage etc. Par ailleurs, il est également responsable de la gestion de zone
axes.

La zone axes est divisée en quatre axes maximum. Chaque axe comprend la
programmation et le paramétrage pour un moteur et est sélectionnée par le
domaine global. La zone axes comprend le paramétrage moteur et I'application
du moteur. Les applications sont définies par STOBER ANTRIEBSTECHNIK au
sein de ce que I'on appelle « Applications » ou peuvent étre librement
programmées en option par I'utilisateur lui-méme.

Domaine global Zones axe

Fig. 1-1 Strurcture domaine global et zone axes

ID 442452.05 6
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1.1 Objectif du manuel

Le présent manuel a pour but de vous informer sur la programmation des

convertisseurs STOBER de la 5éme génération au moyen du logiciel POSITool.

Les méthodes de base y sont expliquées.

Le but de ce manuel est

« de vous familiariser avec le logiciel POSITool.

« de vous assister dans le cadre d'un projet d'application d'entrainement.

» devous expliquer les composants du logiciel tels que les blocs systéme et les
parametres.

1.2 Groupe de lecteurs

Ce manuel s'adresse aux utilisateurs qui sont familiarisés avec la commande de
systemes d'entrainement et qui ont des connaissances relatives a la
programmation SPS / CN.

1.3 Autres manuels

La documentation du MDS 5000 comprend les manuels suivants:

Manuel Contenu ID Version actuelle?
Instructions de mise en Nouvelle installation, remplacement, test |442298 V 5.6-H

service de fonctionnement

Manuel de configuration Montage et branchement 442274 V 5.6-H

Manuel de commande Régler le convertisseur 442286 V 5.6-H

a) A la date de publication. Vous trouverez toutes les versions sur www.stoeber.de > BIENVENUE > PRODUITS > Centre
de documentation.

La documentation du FDS 5000 comprend les manuels suivants:

Manuel Contenu ID Version actuelle?
Instructions de mise en Nouvelle installation, remplacement, test |442294 V 5.6-H

service de fonctionnement

Manuel de configuration Montage et branchement 442270 V 5.6-H

Manuel de commande Régler le convertisseur 442282 V 5.6-H

a) A la date de publication. Vous trouverez toutes les versions sur www.stoeber.de > BIENVENUE > PRODUITS > Centre
de documentation.

ID 442452.05 7
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La documentation du SDS 5000 comprend les manuels suivants:

Manuel Contenu ID Version actuelle?
Instructions de mise en Nouvelle installation, remplacement, test |442302 V 5.6-H

service de fonctionnement

Manuel de configuration Montage et branchement 442278 V 5.6-H

Manuel de commande Régler le convertisseur 442290 V 5.6-H

a) A la date de publication. Vous trouverez toutes les versions sur www.stoeber.de > BIENVENUE > PRODUITS > Centre
de documentation.

1.4 Autre assistance

Pour tous renseignements complémentaires d’ordre technique qui ne sont pas
traités dans le présent manuel, nous vous saurions gré de bien vouloir vous
adresser a:

e Téléphone: +49 7231 582-3060

« Courriel: applications@stoeber.de

Pour tous renseignements complémentaires sur la documentation, veuillez
contacter :
¢ Courriel : electronics@stoeber.de

Pour tous renseignements complémentaires sur les formations, veuillez
contacter :
e Courriel : training@stoeber.de

ID 442452.05
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2 Consignes de sécurité

2.1 Utilisation du logiciel

Le progiciel POSITool permettent de sélectionner des applications, d'adapter des
paramétres et d'observer des signaux des convertisseurs STOBER de la 5éme
génération. La fonctionnalité est définie en sélectionnant une application et en
transmettant ces données a un convertisseur.

STOBER ANTRIEBSTECHNIK GbmH + Co. KG détient tous les droits sur le
logiciel régi par la législation de la propriété intellectuelle. Une licence d'utilisation
est remise a l'utilisateur.

La délivrance du logiciel est effectuée uniquement sous forme lisible par machine.
La société STOBER ANTRIEBSTECHNIK GmbH + Co. KG accorde au client un
droit d'exploitation non exclusif du logiciel (licence) si ce dernier a été acquis
|également.

Le client est autorisé a utiliser le logiciel dans le cadre des activités et des
fonctions susmentionnées ainsi que d'établir et d'installer des copies du logiciel,
y compris une copie de sauvegarde pour supporter cette utilisation.

Les conditions de cette licence s'appliquent a chaque copie. Le client s'engage a
apposer le sigle Copyright ainsi que tous les autres avis indiquant clairement les
droits de propriété de STOBER sur chaque copie du logiciel.

Le client n'est pas autorisé a utiliser, copier, modifier ou transmettre / céder le
logiciel a I'exception de ce qui est autorisé par les présentes conditions. Par
ailleurs, il n'est pas autorisé a désassembler, dé-compiler ou traduire de quelque
maniére que ce soit, de sous-licencier, de louer ou de préter le logiciel.

2.2 Maintenance produit

L'obligation de maintenance s'applique aux deux derniéres versions de logiciel
actuelles établies par STOBER ANTRIEBSTECHNIK GmbH + Co. KG et mises
en vente pour application.

STOBER ANTRIEBSTECHNIK GmbH + Co. KG élimine les vices ou fautes du
logiciel ou met a la disposition du client une nouvelle version du logiciel. S'il n'est
pas possible de remédier immédiatement au défaut, STOBER
ANTRIEBSTECHNIK GmbH + Co. KG apportera une solution provisoire qui, le
cas échéant, exigera de la part de l'utilisateur le respect d'instructions de
commande spécifiques.

Un droit a I'élimination des vices existe seulement si les erreurs signalées sont
reproductibles ou peuvent étre prouvées par des impressions générées par
machine. Les vices doivent étres signalés sous forme compréhensible avec
indication des informations nécessaires a I'élimination des défauts.

ID 442452.05 9
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L'obligation de procéder a I'élimination des vices est caduque pour les logiciels
que le client modifie ou dans lesquels il intervient de quelque maniére que ce soit,
a moins que le client prouve dans le cadre de la déclaration de vices que
I'intervention n'est pas la cause du défaut.

STOBER ANTRIEBSTECHNIK GmbH + Co. KG s'engage a garder les versions
de logiciel en cours de validité dans un lieu spécialement protégé (coffre-fort de
données réfractaire, coffre en banque).

2.3 Partie du produit

La documentation technique est partie intégrante d’un produit.

Jusqu’'a son élimination, gardez la documentation technique toujours a portée
de main, a proximité de I'appareil car elle contient des informations
importantes.

Remettez la documentation technique a la personne concernée si vous lui
vendez, cédez ou prétez le produit.

24 Pictogrammes

REMARQUE

Attention
signifie qu’'un dommage matériel peut se produire

» siles mesures de prudence indiquées ne sont pas prises.

/\ ATTENTION!

Attention

avec triangle d’avertissement signifie que de légéeres blessures corporelles
peuvent se produire

P siles mesures de prudence indiquées ne sont pas prises.

Avertissement
signifie qu’un grave danger de mort peut se produire

P siles mesures de prudence indiquées ne sont pas prises.

ID 442452.05 10
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Danger
signifie qu’'un grave danger de mort se produira
P siles mesures de prudence indiquées ne sont pas prises.

Information
signale une information importante sur le produit ou souligne une
partie de la documentation sur laquelle on souhaite attirer plus

particulierement 'attention.

ID 442452.05 11
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3 Programmer avec POSITool

Ce paragraphe vous expligue comment procéder a une configuration dans
POSITool. Ceci implique des informations relatives a la structure et a la
programmation d'une configuration.

3.1 Conditions

Pour programmer un convertisseur STOBER de la 5éme génération, vous devez
avoir participé a une formation de programmation au Centre de formation de
STOBER ANTRIEBSTECHNIK. Suite & la participation & une formation, vous
obtenez un fichier clé qui vous permet de régler le niveau de configuration 3. Vous
pouvez modifier ou compléter une application au moyen du niveau de
configuration 3.

Pour activer le niveau 3, veuillez procéder de la maniére suivante:

Manipulation du fichier clé

Sauvegardez le fichier clé dans le répertoire ou est installé POSITool.
Ouvrez POSITool.
Sélectionnez dans le menu Suppléments la commande de menu Modifier
niveau acces.
4. Paramétrez le niveau de configuration sur 3: niveau d'accés 3 MARCHE.
= Vous avez maintenant activé I'option Programmation libre, graphique.

3.2 Structure d'une configuration

3.21 Configuration

La fenétre de configuration contient l'interface de programmation. Si I'option
Programmation libre, graphique est utilisée, des blocs sont insérés et reliés ici.
Les applications définies par STOBER ANTRIEBSTECHNIK GmbH & Co. KG
contiennent la programmation dans un module a encapsuler.

Pour ouvrir une fenétre de configuration, exécutez un double-clic sur le mot
Configuration dans la vue Projet. Notez que le domaine global et chaque zone
axes disposent de configurations indépendantes.

ID 442452.05 12
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':.ff]' Projetl [Pas sauvegardé] *
=-§§i 1GE

&L Communication

“n, Assistants

.. f# C1 : Convertisseurl

1 LU

horz ligne

g C1: Convertizzeur]
----- W Agziztant de configuration
=000 9 e
E Faramnétre
= Configuration
N, Assistants
b2 hwe 2
b 3 Axe 3
-1 g A 4
--Illl Global [indépendant de l'awe]
&% Diagnostic
#-‘@ Démarage

Fig. 3-1 Vue Projet

La composition structurelle d'une configuration POSITool est présentée par
I'llustration 3.2.

Interface de configuration

Module a
encapsuler

Deuxieme niveau
de configuration

Fig. 3-2 Structure de la configuration

Un apercu général de la structure programmeée et des blocs utilisés figure dans
I'apercu hiérarchique (voir lllustration 3-3).

ID 442452.05 13
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C1: Convertizzeur
El [alabal [indépendant de l'axe]
1: B000005[0] Texte [1 ligne]
- 2 10706621(0) Glab_CAM Pe
El 1 Awe 1
20 B000005[0] Texte [1 ligne]
[ 1: 14703965(0) Ax1_Disque &
-- 2 fwe 2
-- 3 Awe 3
H- 4 Axe 4
I F—TTT— b

| Projet | Bibliothéque  Higrarchie

Fig. 3-3 Apercu hiérarchique d'une application

3.2.2 Ouvrir bloc

Un bloc peut en contenir d'autres. L'ouverture d'un bloc s'impose afin de
visualiser sa structure interne. Vous disposez de trois possibilités.

Ouvrir bloc

» Exécutez un double-clic sur le bloc ou

e Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le bloc et sélectionnez dans le

menu contextuel Ouvrir ou
e Sélectionnez le bloc et ouvrez-le en cliquant sur le bouton =

= La structure de configuration au sein du bloc s'affiche comme résultat.
3.2.3 Quitter bloc

Vous disposez de deux options si vous souhaitez accéder a un niveau de bloc
supérieur.

Quitter bloc

» Cliquez avec le bouton droit de la souris sur une zone libre dans l'interface
de configuration. Sélectionnez dans le menu contextuel En haut ou
«  Actionnez le bouton * .

= Le niveau de bloc supérieur s'affiche comme résultat dans les deux cas.

ID 442452.05 14
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3.3 Editer la configuration

3.3.1 Activer le mode Editer

Pour éditer une configuration, l'interface de configuration doit étre activée dans le
mode Editer. Vous pouvez programmer (p. ex. insérer, supprimer et relier des
blocs) uniquement si le mode Editer est activé.

Activer le mode Editer

e Cliquez avec le bouton droit de la souris sur une zone libre de l'interface de
configuration et sélectionnez dans le menu contextuel Editer ou

* Actionnez le bouton
= Une trame s'affiche comme résultat sur l'interface de configuration.

Si vous ne pouvez pas activer le mode Editer, contrdler les points suivants:

1. Vérifiez dans le menu Suppléments/Modifier niveau acceés ... si le niveau de
configuration est paramétré sur 3: niveau d'acces 3 .

2. Contrdlez si vous exécutez l'activation du mode Editer au niveau le plus haut
ou au deuxiéme niveau le plus haut.

3. Assurez-vous que POSITool ne se trouve pas en mode hors ligne.

4. Contr6lez si vous avez ouvert un retour d'informations. Vous identifiez un
retour d'informations a l'aide de la saisie correspondante dans la vue
Convertisseur (voir lllustration 3-4). S'il s'agit d'un retour d'informations que
vous souhaitez éditer, convertissez le fichier dans le menu Fichier/Gestion
convertisseurs sous forme de configuration.

& Project [C:\Uzers\agenschickhDesktop'Project. #dz)
=i 58
&L Communication
[, Assistants
b g C2: Convertizzeur? 8247271 [Retour d'informations]

horz ligne

g C2: Convertizzewr? 8247271 [Retour dinfarmations]
----- W Retour dinformationzt A etour dinformations partiel
2000 9 Awe

--auuu Global [indépendant de l'awe]

#-(3 Diagnostic

#-‘@ Démarage

Fig. 3-4 Retour d'informations d'un projet
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3.3.2 Bibliothéques

Les blocs sont disponibles dans les bibliothéques. Pour appeler les bibliothéques,

cliquez dans la zone de gestion sur I'onglet Bibliothéques . L'illustration 3-5

montre la vue Bibliotheques dans la partie supérieure et les blocs de la

bibliothéque Nombre entier dans la partie inférieure. Les blocs sont classés par

défaut selon leur nom. En cliquant avec le bouton droit de la souris sur la zone

inférieure, vous pouvez sélectionner dans le menu contextuel le classement

selon le numéro du bloc ou masquer ce numéro.

STOBER ANTRIEBSTECHNIK vous fournit les bibliothéques suivantes

* Arithmétique avec blocs pour les calculs de nombres entiers

« Edition de signaux binaire, p. ex. opérateurs booléens détecteurs du flanc,
compteurs et horloges

e Motion Technology, p. ex. blocs PLCopen et bloc pour le positionnement

e Paramétres pour intégrer dans la configuration un paramétre existant

e Technique de régulation

e Sélection et conversion avec blocs de mise & I'échelle, convertisseurs de
types et multiplexeurs

e Systéeme pour la programmation d'événements

« Pilote avec blocs pour le cablage de signaux des interfaces d'entrée et de
sortie

e Le convertisseurl contient les blocs définis par I'utilisateur. Veuillez noter que
la désignation Convertisseurl peut différer en fonction de votre saisie dans le
champ Désignation sur la page 1 de l'assistant de configuration.

* Modules d'administration avec des blocs destinés a l'insertion d'entrées et de
sorties de blocs, de constantes ou de texte clair

Pour obtenir un apercu des blocs disponibles, veuillez consulter le manuel
Modules, ID 441692.

ID 442452.05 16
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B Modules standard P
I%I--.i'-.rithmétique

. - Mombre entier

L Mirgule Flottante

- Bus de terain

- Motion technologique

- Paramétre

- Pilote

- Sélection et conversion

- Spztéme

i Technique de régulation

- Traitement du zignal bina

m

1

I} 23500 Accumulatewr R32
T} 243001 Accumulatewr B4
0 47300): Arc cosinus R32
S8 472(v0): Arc sinus 32

TE 4740700 Arc tangente2 R32
S2E ATOMD): Cosinus R32

T} 23400 Division R32

T} 24200} Division RE4

¥ 2360 InvR32

Fig. 3-5 Bibliothéques de blocs

3.3.3 Utiliser des blocs

Pour utiliser un bloc dans la configuration, veuillez procéder de la maniére
suivante.

Utiliser un bloc

Activez le mode Editer de l'interface de configuration.
Sélectionnez un bloc dans les bibliothéques.

Cliquez sur le bloc a I'aide du bouton gauche de la souris et maintenez-le
enfoncé.

4. Déplacez le curseur de la souris jusqu'a I'interface de configuration et
relachez le bouton gauche de la souris (fonction glisser-déplacer).

= Ensuite, le bloc s'affiche sur l'interface de configuration.

L'utilisation d'un bloc est appelée instanciation. L'illustration 3-6 présente le bloc

36.

36:4dd [Sat] 1
In1 (18]
— Out 18]
mziel| JFHF ——
—_—

3 Zi=

Fig. 3-6 Vue d'un bloc
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Les branchements pour les signaux d'entrée se trouvent sur le c6té gauche du
bloc, les branchements des signaux de sortie sur le c6té droit. La désignation et
le type de données du signal sont indiqués sur les branchements. Le tableau 1
récapitule les types de données.

Le numéro et la désignation se trouvent au dessus du bloc. Le numéro permet de
trouver un bloc, p. ex. dans le manuel Modules. Les blocs numérotés jusqu'a
49999 sont appelés blocs systéme. lls ne peuvent pas étre ouverts. Les blocs
numeérotés au-dela de 100 000 sont des modules standard. lls contiennent
d'autres blocs. Ils permettent d'ouvrir certains modules standard mais ne peuvent
en aucun cas les éditer. Le numéro d'instance se trouve sur le cdté gauche et la
position au sein de I'ordre chronologique de la durée sur le coté droit sous le bloc.
Le numéro d'instance indique dans quel ordre les blocs ont été instanciés sur un
niveau de configuration. L'ordre chronologique de la durée est expliqué au
chapitre 3.7.

Information
Vous pouvez modifier la vue d'un bloc, en particulier I'affichage du

numéro du bloc, le numéro d'instance ou la présentation des
branchements. Vous pouvez procéder a de telles modifications
dans le menu Suppléments/Réglages sous la sélection Editeur de

configuration.
Nom Nom Description Plage de valeurs
abrégé
Boolean B 1 bit (interne représenté comme 1 byte) 0..1
Unsigned 8 | U8 1 byte, sans signe précédent 0..255
Integer 8 18 1 byte, précédé d'un signe -128 ... 127
Unsigned 16 |U16 2 bytes - 1 mot, sans signe précédent 0 ... 65535
Integer 16 116 2 bytes - 1 mot, précédé d'un signe -32768 ... 32767
Unsigned 32 |U32 4 bytes - 1 double-mot, sans signe 0 ... 4294967295
précédent
Integer 32 132 4 bytes - 1 double-mot, précédé d'un signe |-2147483648 ... 2147483647
Float R32 Virgule flottante, simple précision
Double R64 Virgule flottante, double précision Selon ANSIVIEEE 754
String 8 STR8 Texte, 8 caracteres
String 16 STR16 Texte, 16 caractéres
Posi 64 P64 32 bits, incréments -2147483648 ... 2147483647
32 bits, reste 0...2147483647
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3.34 Remplacer des blocs

Si vous souhaitez remplacer un bloc, veuillez procéder de la maniére suivante:

Remplacer bloc

1. Activez le mode Editer de l'interface de configuration.
Cliguez sur le bloc avec le bouton droit de la souris.
Sélectionnez dans le menu contextuel Remplacer bloc.
= Ensuite, la boite de dialogue suivante s'affiche:

F B
Remplacer bloc ... ﬁ

Bibliothéque

C2: Convertisseur2 o __:]

Bloc

Muméro | Mom 1

17813689 Ax1_Consigne rapide avec frein
17944846 Glob_Bornes

0K | Abbrechen ‘
A

4. Paramétrez dans la liste de sélectiaz la bibliotheque dans laquelle le
nouveau bloc doit étre enregistré 0

5. Ensuite, Fémtionnez dans la liste qui s'affiche sous la bibliotheque le bloc
souhaité et confirmez la boite de dialogue en cliquant sur le bouton OK.

= Le bloc existant est supprimé et le nouveau bloc est inséré dans l'interface
de configuration. Attribue au nouveau bloc la méme interface que le bloc
remplacé, tous les conducteurs optiques sont repris. Si cela n'est pas le cas,
les conducteurs optiques qui étaient reliés au bloc remplacé sont supprimés.
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3.3.5 Commentaires relatifs a la configuration

Vous pouvez insérer des commentaires sur l'interface afin de documenter une
configuration. Pour ce faire, exécuter l'instanciation a partir de la bibliothéque

Modules d'administration

e le bloc 8 000 005 pour des commentaires a une ligne ou

e le bloc 8 000 010 pour des commentaires a plusieurs lignes.

Le bloc s'affiche sous forme de carré (voir lllustration 3-8, bloc 8 000 005) sur
I'interface. Pour éditer le texte, exécutez un double-clic sur le bloc.

13644209:

o resulkat [B]
autariztion [B] e
e

17 342

Calcul en fonction du signal d'entrée 3 validation

Fig. 3-7 Commentaires relatifs a la configuration
3.3.6 Fonction Annuler

Pour supprimer une action exécutée dans l'interface de configuration,
sélectionnez dans le menu Editer la commande de menu Annuler. Veuillez noter
que la fonction peut seulement étre exécutée sur le niveau actuel. Un
changement du niveau hiérarchique annule la liste des actions. Par ailleurs, vous
ne pouvez pas recréer la valeur du paramétre aprés avoir supprimé un parameétre
a l'aide de la fonction Annuler.

3.3.7 Fenétre de navigation

Vous pouvez activer la fenétre de navigation pour obtenir un apercu et naviguer
dans une configuration complexe. Procédez de la maniére suivante:

Activer la fenétre de navigation

1. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur I'interface de configuration et
sélectionnez dans le menu contextuel Fenétre de navigation.

2

Actionnez le bouton

= Lafenétre de navigation s'affiche ensuite en bas, a droite, dans l'interface de
configuration.
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Dans la fenétre, les blocs et leur position sont mis en relation pour une meilleure
orientation. Le domaine visible dans l'interface de configuration actuelle s'affiche
sous forme de carré. Si vous exécutez a l'aide du bouton gauche de la souris un
clic sur le domaine encadré par le carré et que vous maintenez le bouton enfoncé,
vous pouvez déplacer le carré et modifier ainsi la partie visible de la configuration.

3.4 Lignes de signaux

Pour obtenir un déroulement de programme, des signaux sont reliés a d'autres
blocs a l'aide de lignes de signaux pour un traitement ultérieur.

Pour pouvoir créer une ligne de signaux entre deux branchements, ceux-ci
doivent disposer du méme type de données (p. ex. nombre entier, virgule flottante
ou string) et la méme longueur (p. ex. 1 byte). Il est possible de créer par exemple
une liaison entre les branchements U16 et 116 mais pas entre U9 et U16 ou 18 et
String8.

Dans ce contexte, veuillez noter que le type de données interne booléen affiche
une longueur d' un byte. Un signal booléen peut donc étre relié aux
branchements U8 et I8 et vice-versa. Le type de données de l'entrée sert a
I'analyse dans le bloc, c.a.d. que la valeur est interprétée comme précédée d'un
signe lors du branchement d'un signal U16 a un signal 116.

Veuillez noter que le branchement d'un signal I8 ou U8 a une entrée booléenne
de la valeur d'entrée sera analysé comme ci-apres. Si la valeur d'entrée est égale
a zéro, le signal booléen sera analysé comme égal a zéro. Si la valeur d'entrée
n'est pas égale a zéro, le signal booléen sera analysé comme égal a 1.

Les branchements des types de données disponibles (nombre entier, virgule
flottante, string et Posi) sont représentées par différentes couleurs dans le
réglage par défaut. Vous pouvez modifier le réglage des couleurs dans le menu
Suppléments/Réglages sur la page Editeur de configuration.

La programmation avec POSITool est subordonnée aux régles suivantes:

1. Chaque entrée peut étre reliée qu'une seule fois.

2. Une sortie peut étre branchée a plusieurs entrées.

Pour un céblage correct, chaque entrée de bloc doit étre connectée. Une sortie
ne doit pas étre systématiguement connectée.

3.41 Créer des lignes de signaux

Pour créer une ligne de signaux, veuillez procéder de la maniéere suivante.

Créer une ligne de signaux

Activez le mode Editer de l'interface de configuration.

Positionnez le curseur de la souris sur une sortie de bloc de sorte a ce qu'il
ne soit plus représenté par une main mais par une croix.

3. Appuyez et maintenez enfoncé le bouton gauche de la souris.
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4. Déplacez la croix sur une entrée de bloc et relachez le bouton de la souris.
= Une ligne de signaux entre les branchements s'affiche comme résultat.

Si la ligne de signaux n'apparait pas, veuillez contrler les points suivants:

1. Contrdlez si vous vouliez créer une liaison entre deux types de données
incompatibles.

2. Contrdlez si les branchements ont bien été sélectionnés comme l'indique
l'lllustration 3-9. Dans ce cas, la ligne de signaux est disponible. Il se peut
gu'elle ne soit toutefois pas dessinée vu qu'elle traverse un bloc.

3. Contrblez si vous avez essayé de dessiner une ligne de signaux d'une entrée
a une autre ou d'une sortie a une autre. Il est impossible de créer de telle
liaisons.

4. Faites un nouvel essai et pensez a relacher le bouton gauche de la souris
seulement lorsque la croix se trouve au-dessus de I'entrée du bloc.

Si la ligne traverse un bloc, le logiciel ne tire aucune ligne. Par contre, les
branchements sont sélectionnés de la maniere suivante:

m Le deuxieme numéro
Lalettre S est le numéro de sortie
sur le module de

signifie Signal. Le premier numéro est départ.

pour le numéro d'instance Ici: connexion n° 1
du module de départ
affiché a gauche en

dessous du module.
Ici: instance n° 15

Fig. 3-8 Sélection d'un branchement
3.4.2 Créer une ligne de signaux via le menu contextuel

Si une ligne de signaux doit étre tirée vers un bloc qui ne figure pas sur l'extrait
d'image actuel ou si une ligne de signaux soit étre tirée vers plusieurs entrées, le
menu contextuel permet de créer la liaison:

Créer une ligne de signaux via le menu contextuel

Activez le mode Editer de l'interface de configuration.

Exécutez avec le bouton droit de la souris un clic sur I'un des branchements
gue vous souhaitez relier.

3. Sélectionnez dans le menu contextuel Définir ligne de signaux comme
source.

4. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le deuxieme branchement.

5. Sélectionnez dans le menu contextuel Relier avec le nom du bloc, le nom du
branchement, la sélection du signal. (La sélection du signal est expliquée par
l'llustration 3-9.)

= Une ligne de liaison directe est alors tirée.
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3.4.3 Supprimer une ligne de signaux

Pour créer une ligne de signaux, veuillez procéder de la maniére suivante.

Supprimer une ligne de signaux

Activez le mode Editer de l'interface de configuration.

Positionnez le curseur de la souris sur une sortie de bloc de sorte a ce qu'il
ne soit plus représenté par une main mais par une croix.

3. Appuyez et maintenez enfoncé le bouton gauche de la souris.

4. Déplacez la croix sur une zone libre de l'interface de configuration et
relachez le bouton de la souris.

= La ligne de signaux est alors supprimée.

Une ligne de signaux peut par ailleurs étre supprimée par l'intermédiaire du menu
contextuel. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur la ligne de signaux et
sélectionnez dans le menu contextuel Supprimer ligne de signaux.

3.44 Suivre les lignes de signaux

Pour suivre le cablage d'un signal d'un branchement a l'autre, cliquez avec le
bouton droit de la souris sur un branchement et sélectionnez dans le menu
contextuel Suivre ligne de signaux. Si la ligne de signaux a été cablée sur
plusieurs branchements, le menu contextuel permet de sélectionner un ou tous
les conducteurs. Ensuite, selon votre sélection, les lignes de signaux sont mises
en évidence en rouge dans l'affichage.

3.4.5 Contréler des signaux

Vous avez la possibilité d'observer des lignes de signaux en mode en ligne.
Cliquez avec le bouton droit de la souris sur la source du signal (entrée du bloc)
et sélectionnez dans le menu contextuel Contréler. Ensuite, une boite de
dialogue s'affiche a I'écran (voir illustration 3-10). Réglez la mise a I'échelle
souhaitée pour I'affichage du signal. Dans notre exemple, le parameétre global
E101 I-Moteur a été sélectionné. Ce réglage permet d'afficher la valeur
numérique du signal en pourcentage par rapport au courant nominal de I'appareil.
Si vous confirmez la boite de dialogue, une zone d'affichage apparait dans
I'interface de configuration, & la source du signal. En mode en ligne, la valeur
actuelle du signal est affichée mise a I'échelle et, entre parenthéses, non mise a
I'échelle. En mode hors ligne, le champ affiche la saisie hors ligne.
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r B
Sélectionner échelle S

FParamétre de cette échelle doit &tre ubilizé;

Global indépe = | |SEREEEEEET
] | Annuler
%

Fig. 3-9 Régler la mise a I'échelle pour I'affichage du signal

3.4.6 Signaux rémanents

Pour créer un signal rémanent, cliquez avec le bouton droit de la souris sur la
source du signal (entrée du bloc). Sélectionnez dans le menu contextuel
Propriétés et cochez dans la boite de dialogue Propriétés du signal la case Signal
rémanent (voir illustration3-11). Lorsque vous aurez fermé la boite de dialogue,
le branchement sera mis en évidence sous forme de ligne plus épaisse. Veuillez
noter que cette mise en évidence est uniquement affichée sur le niveau sur lequel
vous avez activé le signal rémanent.

Les signaux rémanents sont sauvegardés dans la partie commande toutes les
256 ms. Au total, des signaux rémanents jusqu'a 256 bytes peuvent étre
sauvegardés dans la mémoire. Veuillez noter que les applications utilisent en
partie des signaux rémanents et, le cas échéant, la totalité des 256 bytes peut ne
pas étre occupée.

3.4.7 Valeur d'initialisation d'un signal

Dans cette boite de dialogue, vous pouvez également octroyer une valeur
d'initialisation (voir illustration 3-11). La valeur d'initialisation agit a chaque
démarrage de la configuration pour les signaux non-rémanents. Enrevanche, la
valeur d'initialisation agit uniquement lors du premier démarrage de la
configuration (suite a la transmission sur le convertisseur) pour les signaux
rémanents. La valeur sauvegardée de maniére non volatile agit lors de chaque
démarrage ultérieur.

Propriétés du signal [&J

W Signal rémanent

Waleur par défaut il
)4 | Annuler ]

Fig. 3-10 Propriétés d'un signal
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3.5 Créer des blocs utilisateur

Pour résumer et réutiliser des fonctions, vous avez la possibilité de créer de
propres blocs. Pour créer un nouveau bloc, veuillez procéder de la maniére
suivante.

Créer un bloc utilisateur

Activez le mode Editer de l'interface de configuration.
Cliguez avec le bouton droit de la souris sur une zone libre dans l'interface
de configuration.
3. Sélectionnez dans le menu contextuel Nouveau bloc.
= Un nouveau bloc apparait ensuite sur l'interface de configuration.
Le bloc n'affiche aucune entrée ou sortie et n‘assume aucune fonction. Pour
programmer le bloc, ouvrez-le de nouveau et insérez-le dans un déroulement de
programme sur l'interface de configuration affichée.

3.5.1 Propriétés d'un bloc

Si vous cliquez avec le bouton droit de la souris sur un bloc ou dans le bloc sur
I'interface de configuration, vous pouvez ouvrir la boite de dialogue Propriétés du
bloc dans le menu contextuel (voir illustration 3-12).

- — Rk
Propriétés du bloc L ﬂ

F(in.B):AxRun
| 8(in.B)Local x

Mombre  [100168 Version [0 e [ e =]
Harm ]Module de sortie global W 1—_]
Connexions )
Zlin.B1Fault i
3(inB):QuickStp -
4fin B)Actiw0 = Afficher
Slin.B lActix
Dz L

!
I
Efin.B)
!
!

~ Paramétre

Ok | Annuler ]
e

Fig. 3-11 Propriétés d'un bloc

La boite de dialogue indique le numéro du bloc. Vous pouvez aussi modifier les
propriétés du bloc si l'interface de configuration se trouve en mode Editer.

Sont expliqués

e la saisie d'un nom de bloc,

* le réglage des niveaux écriture et lecture,
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« la définition des entrées / sorties et

* la définition de parameétres (voir chapitre 4)

Pour définir un nouveau branchement, actionnez le bouton Nouveau dans le
paragraphe Branchements. La boite de dialogue suivante s'affiche a I'écran.

Propriétés de la connexion [ﬁ
Marmnbre |1

Moam ]Désactiver
Type {+ Enfrée fzit
Typede |BOOLEAN ]

k. | Annuler ‘

[ 4

Fig. 3-12 Définition d'un branchement

Dans cette boite de dialogue, saisissez le nom et définissez les types de
branchement et de données. Lorsque vous avez confirmé la boite de dialogue,
le branchement s'affiche dans la boite de dialogue des propriétés du bloc. La
définition d'un parametre s'effectue de la méme maniére. Voir a ce sujet le
chapitre 4.5.

3.5.2 Validation de bloc

Lors de la création d'un bloc, une entrée de validation de bloc est
automatiqguement générée mais demeure masquée dans l'affichage dans un
premier temps. Pour activer I'affichage de I'entrée, cliquez avec le bouton droit de
la souris sur le bloc et sélectionnez dans le menu contextuel Afficher validation
bloc . Ensuite, le bloc s'affiche avec I'entrée (voir illustration 3-14).

_ ) 128964443
enable [B]

T3 202
Fig. 3-13 Affichage d'un bloc avec entrée validation

Une entrée validation affichée vous permet de brancher et de débrancher le
calcul du bloc. Le bloc est calculé si un signal actif est constaté a I'entrée. Si un
signal est inactif, le bloc est ignoré lors du déroulement du programme. Le calcul
du bloc est toujours exécuté si vous avez désactivé I'affichage de I'entrée
validation.
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Un bloc créé par vos soins sera automatiquement intégré a la bibliothéque
Convertisseur 1 (voir illustration 3-15) et sauvegardé avec le projet. Veuillez noter
que la dénomination de cette bibliothéque peut différer de votre saisie sur la page
1 de l'assistant de configuration.

- Convertizseur?

Modules d'adminiztration
Ba Modules fanctionnels
- Modules standard

1 | 12964443
T 1 12813689; Ax1_Consigne rapide avec fisin
T} 12944846 Glob_Bames

_Proiet Biblinthisque | Higrarchis

Fig. 3-14 Bibliotheque Convertisseurl
3.5.3 Copier des blocs

Vous avez la possibilité de copier les fonctions d'un module standard et de créer
un bloc utilisateur (module standard : Numéro > 100000). Pour ce faire, cliquez
avec le bouton droit de la souris sur le bloc et sélectionnez dans le menu

contextuel Créer copie du bloc .... Ensuite, la boite de dialogue suivante s'affiche

al'écran.

Copier

— Copie de

[12062aas | 0

Mouveau bloc

| 14962487 ]xlm.BEz @

OK I Abbrechen

Fig. 3-15 Copier bloc

La ligne supérieure indique le numéro et la dénomination du bloc d'origine. La
ligne inférieure indique le numéro de la copie. Vous pouvez entrer une propre
dénomination dans le champ de saisie. Si vous confirmez la boite de dialogue en
cliquant sur le bouton OK, le nouveau bloc est saisi dans la bibliothéque
Convertisseurl. En méme temps, l'archivage intermédiaire est préparé de sorte
que vous pouvez insérer immédiatement le bloc dans l'interface de configuration
en cliquant sur la commande de menu Insérer dans le menu Editer.
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3.54 Lecture seule

La fonction Lecture seule est activée a chaque chargement de la bibliothéque
lorsque vous gérez un bloc créé par vos soins. Un bloc dont la fonction Lecture
seule est activée peut étre utilisé pour la configuration mais ne peut pas étre
modifié. Veuillez noter que le chargement de la bibliothéque intervient aussi si
vous ouvrez de nouveau un projet dans lequel vous avez utilisé le bloc.

Pour désactiver la fonction Lecture seule, cliquez avec le bouton droit de la souris
sur le bloc dans l'interface de configuration ou dans la bibliothéque de blocs. Vous
avez une troisieme possibilité qui consiste a cliquer dans le bloc ouvert sur
I'interface de configuration. Sélectionnez dans le menu contextuel Lecture seule
. Ensuite, vous pouvez éditer le bloc.

3.6 Bibliotheques utilisateur

Les blocs utilisateur créés par vos soins sont automatiqguement insérés dans la
bibliothéque Convertisseurl . Pour utiliser les blocs dans d'autres projets,
transférez-les dans de propres bibliotheques utilisateur. Vous pouvez charger les
bibliothéques utilisateur dans d'autres projets.

Information
Veuillez noter que chaque convertisseur dispose d'une bibliotheque

dans laquelle les blocs créés par vos soins sont automatiquement
insérés. Cette bibliotheéque ne porte pas systématiquement la
désignation Convertisseurl, mais correspond toujours a la
désignation du convertisseur que vous saisissez dans l'assistant de
configuration. La bibliothéque du convertisseur Axe principal porte
par exemple également la désignation Axe principal. Dans ce
paragraphe, la désignation Convertisseurl est utilisée pour cette
bibliothéque afin de la distinguer clairement par rapport aux autres
bibliotheques utilisateur.

3.6.1 Editer des bibliothéques utilisateur

POSITool permet de

« insérer et supprimer des blocs dans la bibliotheque utilisateur Convertisseurl
et

e de créer de propres bibliothéques utilisateur telles MyOwnLib, d'y archiver
des blocs et de les charger dans d'autres projets.

Vous accédez a l'administration des blocs

¢ dans le menu Fichier\Bibliothéques de blocs et

< dans le menu contextuel des bibliotheques sous I'entrée Bibliotheques de
blocs...
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Information
Veuillez noter que les bibliotheques utilisateur telles MyOwnLib
peuvent étre chargées simultanément dans différents projets. Vous
pouvez modifier ces bibliotheéques dans le projet dans lequel elles
ont été chargées en premier. Une copie « lecture seule » actuelle
est ouverte dans chaque autre projet. Le mode "Lecture seule" des
blocs ne peut pas étre désactivé dans une copie protégée.

Si vous appelez la gestion, la boite de dialogue « Bibliothéque de blocs » s'ouvre:

-

Bibliotheques de blocs RS
Bibliothéques utilizateur
Mom | Mombre de blocs | utilisé 9 Mouvells biblioth&que ... ]
C2: Convertisseur2 3 3
9 Charger bibliothéque ... ]
- Blocs -
jE2 : Convertisseur2 _V_] ]Modules o administration l.|
Hurnéro | Mom J Muméro i \u"..i MHom
12964443 B} r 8000011 0 Constant parameter address
12813689 Ax1_Consigne rapide avec frein 000002 0 Ecrire la valeur du paramétre d'affichage
12944846 Glob_Bomes Deplace 8000008 0 Entrée de module [connesion)
8000001 0 Paramétre
8000007 0 Sortie de module [connexion)
8000003 0O Taille du tableau
8000005 0 Teste[1 ligne]
8000010 0 Teste [multligne]
8000008 0 “aleur constante
] m r
Supprimer bloc I Sélectionner ... I Supprimer bloc ] Sélectionner ...
Fermer
Fig. 3-16 Boite de dialogue Bibliothéques de blocs — Vue des bibliotheques
utilisateur

La partie supérieure de la boite de dialogue affiche une liste des bibliotheques de
blocs ) chargés dans le projet. La liste indique

« la désignation de la bibliothéque,

« le nombre total des blocs qu'elle contient et

« le nombre de blocs utilisés dans le projet actuel.

Les boutons qui figurent sur le c6té droit ont les fonctions suivantes:

eNouveIIe bibliothéque ...: Si vous activez ce bouton, la boite de dialogue
Enregistrer sous s'ouvre.

e Saisissez le répertoire dans lequel la bibliothéque doit étre sauvegardée.
e Saisissez une désignation pour la nouvelle bibliothéque et

« confirmez la boite de dialogue en cliquant sur le bouton Sauvegarder.
Vous avez créé une nouvelle bibliotheque. Celle-ci s'affiche dans la liste des
bibliothéques utilisateur.
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9Charger bibliothéque ...: Si vous activez ce bouton, la boite de dialogue Ouvrir
s‘ouvre.

e Sélectionnez une bibliothéque déja sauvegardée et

e actionnez le bouton Ouvrir.

La bibliotheque est chargée et apparait sur la liste des bibliothéques utilisateur.

QFermer bibliothéque ...: Si vous activez ce bouton, la bibliotheque est
refermée.

eMémoriser bibliothéque ...: Si vous activez ce bouton, les modifications
opérées dans la bibliothéque sont sauvegardées. Une bibliotheéque a été modifiée
Si

e au moins un bloc a été inséré,

e au moins un bloc a été supprimé ou

e 0ou moins un bloc a été modifié.

Information

Veuillez noter que vous ne pouvez pas exécuter les fonctions
Fermer bibliothéque et Mémoriser bibliothéque sur la bibliothéque
utilisateur Convertisseurl . La sauvegarde de Convertisseurl
s'effectue automatiquement lors de la sauvegarde du projet.

Vous pouvez transférer les blocs entre les bibliotheques (lllustration 3-18) dans
la partie inférieure de la boite de dialogue Bibliotheques de blocs.

Bibliotheques de blocs RS
~ Biblioth&ques utilizateur - -
Mom | Mombre de blocs | utiisé | Mouvelle bibliothéque ...
C2: Convertizseur2 3 3
MewLibrary. bli ] ] Charger bibliothéque ...
Fermer biblioth&que
Meémorizer bibliothéque
=Blocs- -
| 1[:2 : Convertizzeur?2 _:J @ JNewLibrary.in _:‘j
Huméra | Mam Huméra | Mo 1
12964443 Déplacer »
12813689 Ax1_Consigne rapide avec frein 6
12944846  Glob_Bomes e < Déplacer
Copier »
< Copier
Supprimer bloc ] Sélectionner ... J @ Supprimer bloc ] Sélectionner ...
Fermer

Fig. 3-17 Boite de dialogue Blocs utilisateur — Transfert des blocs
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Si vous souhaitez transférer des blocs, marquez d'abord dans les listes de
sélection les bibliotheques entre lesquelles le transfert doit étre effectué (@).
Dans lillustration 3-18, les bibliothéques utilisateur Convertisseurl et MyOwnLib
ont été sélectionnées. Les listes sous les listes de sélection indiquent les blocs
disponibles dans les bibliothéques (%&¥). Dans notre exemple, quatre blocs sont
disponibles dans la bibliothéque Convertisseurl. MyOwnLib ne contient aucun
bloc.

Pour exécuter le transfert, cliquez sur le bloc et sélectionnez I'un des boutons
entre les listes ). Si vous sélectionnez Déplacer, le bloc est inséré dans la
bibliothéque cible et supprimé de la bibliotheque d'origine. Le bloc conserve son
numeéro et sa désignation. Si vous sélectionnez Copier, une copie du bloc est
insérée dans la bibliothéque cible. POSITool affiche la boite de dialogue suivante:

© N

Copier 2

—Copie de -

| 17944346 ] Glob_Devcir Intrface

~Mouveau bloc

| 13331170 ]GI:::I::_DEVCh'I Intrface?

oK Abbrechen

Fig. 3-18 Copier un bloc

Le numéro et la désignation du bloc dans la bibliothéque source s'affiche dans la
partie supérieure. Le nouveau numéro apparait dans la partie inférieure. Vous
pouvez modifier la désignation du bloc dans le champ de saisie. Si vous
confirmez la boite de dialogue avec OK, le bloc s'affiche dans la bibliothéque
cible.

Les boutons Supprimer qui se trouvent sous les listes (voir lllustration 3-18)
permettent de radier des blocs dans la bibliothéque respective (%¥). Le bouton
Sélectionner... permet de choisir les blocs qui sont utilisés ou pas dans le projet.

Information

Veuillez noter que vous pouvez uniquement utiliser les
bibliothéques Modules d'administration et Modules standard pour
copier des blocs dans d'autres bibliotheques. Dans ces
bibliothéques, vous n'avez pas la possibilite,

- de supprimer des blocs ou

- de modifier la bibliothéque a l'aide des boutons Déplacer.
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3.6.2 Charger automatiquement des bibliothéques utilisateur

Le chargement de bibliothéques utilisateur telles MyOwnLib n'intervient pas

automatiquement lors de I'ouverture d'un projet. Si vous souhaitez utilisez des

blocs issus de ces bibliothéques dans votre projet, vous avez deux possibilités:

e vous transférez les blocs concernés dans la bibliotheque Convertisseurl.

e vous activez le chargement automatique des bibliotheques utilisateur. Pour
ce faire, vous devez indiquer les répertoires dans lesquels les bibliothéques
sont sauvegardées.

Pour activer le chargement automatique des bibliothéques utilisateur, vous
pouvez indiquer les répertoires dans les réglages

e pour POSITool ou

e pour le projet.

Indiquer les répertoires dans les réglages de POSITool

Si vous indiquez les répertoires dans les réglages de POSITool, vous pouvez
utiliser les bibliothéques dans tous les projets. Vou saisissez les bibliothéques
utilisateur dans le menu Suppléments\Réglages sur la page Répertoires:

Options P

B~ Généralités ~Répertoire pour documentation STOBER. -

. -Repertoires 84POSITOOL % \Doku
i Liste de paramétres

Dscilloscope Chemin relatif ... ‘ Parcourir ...
i~ Editeur de configuration L

i Messages

Répertoire UserDoc -
YEPOSITOOL % \serDoc

Chemin relatif ... ] Parcourir ...

—Répertoires pour bibliothégues utilisateur -

%LPOSITOOL% 0 T

OK ‘ Abbrechen ]

Fig. 3-19 Répertoires pour les bibliothéques utilisateur dans les réglages de
POSITool

La liste affiche les répertoires qui sont déja sélectionnés. Les boutons qui figurent
sur le coté droit ont les fonctions suivantes:

0 +: ce bouton permet de sélectionner les répertoires. Si vous actionnez le
bouton, la boite de dialogue suivante s'affiche:
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~Répertoire pour documentation STOBER
2POSITOOL % \Doku

Chemin relatif ... | Parcourir ...

~Répertoire UserDoc -

| SPOSITOOL %YJserDoc 0
5 hemin relatif ... @ Parcourir ...
ﬁ_ e t:ilisateur i o
or LI D +

2]
=il

Fig. 3-20 sélectionner les répertoires pour les bibliothéques utilisateur

Dans cette boite de dialogue, vous réglez le répertoire

* de maniére relative par rapport a POSITool ou au fichier du projet (bouton
Chemin relatif..., &) ou

e VvoOus saisissez un nouveau chemin concret (bouton Parcourir, @).

Si vous saisissez un chemin relatif, vous pouvez sauvegarder POSITool ou le
projet en tout temps dans un autre lieu. Tant que les bibliotheques conservent ce
caractere relatif dans le méme répertoire, elles peuvent étre chargées lors du
démarrage du projet.

Aprés avoir confirmé la boite de dialogue avec OK, le répertoire s'affiche dans la
lite (voir lllustration 3-20). Vous visualisez les bibliothéques issues de ce
répertoire dans la vue Bibliothéques et dans la boite de dialogue Bibliotheques
de blocs (lllustration 3-17) lorsque vous sauvegardez, fermez et ouvrez de
nouveau le projet.

9 -: lorsque vous activez ce bouton, le répertoire sélectionné est supprimé de la
liste (voir lllustration 3-20).

9 .... lorsque vous activez ce bouton, vous pouvez modifier le répertoire
sélectionné.

Indiquer les bibliothéques utilisateur dans les réglages relatifs au projet
Si vous saisissez dans les réglages relatifs au projet les répertoires des
bibliothéques utilisateur, vous pouvez

e gérer pour chaque projet de propres bibliothéques ou

e charger des bibliothéques selon les taches a effectuer.

Vous procédez aux réglages dans le menu Fichier\Options projet . La boite de
dialogue suivante s'affiche:
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- ™
Cptions projet .. ﬁ

Répertoire UserDoc
v Utiliser paramétres POSITool

-Répertoires pour bibliothégues utilisateur
v Utiliser paramétres POSITool 0

0K I Annuler

Fig. 3-21 Indiquer les bibliothéques utilisateur dans les réglages relatifs au projet

Pour procéder aux réglages du projet, désactivez d'abord la case Utiliser
parameétres POSITool ). Les réglages relatifs au projet sont alors activés et
une boite de dialogue identique a celle des réglages pour POSITool s'affiche a
I'écran. Saisissez les répertoires de maniére analogue.

3.7 Déroulement du programme

3.71 Séquence d'exécution

Les blocs au sein d'une configuration sont attribués a une tache en temps réel ou
en arriere-plan. Les blocs systéme peuvent étre calculés soit en temps réel soit
en arriere-plan. Les modules standard obtiennent une exécution dans les deux
tadches vu que les deux types de taches peuvent contenir des blocs systéme.
L'attribution est indiquée par les numéros a droite sous le bloc (voir lllustration 3-
23). Le premier numéro indique la position du bloc dans la tache en temps réel,
le deuxieéme la position dans la tache en arriere-plan.

Dans lillustration 3-23, le bloc de gauche et son contenu entier sont d'abord
calculés tant dans la tache en temps réel que dans la tache en arriere-plan. Dans
la tache en temps réel, le bloc de droite est calculé ensuite alors que le bloc
central sera calculé en dernier lieu. Dans la tache en arriére-plan, le calcul du bloc
central et du bloc de droite s'effectue dans I'ordre inverse.
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100191 FastRe
100190 FastRY 1001 89:FastRy
Azl
Refval 132 Refval 132) Strdstil (B]
———— Refval(32)
RefvalRe (116
solcihe ikl Fvrelat. (18] Stndstil [B]
:; M axTorqu (18] F'/reachd [B) :,?
N romes MarTorou(16]]  peRA RefVaReB)l =
— EVErse 1 ==
Reverze [B] . T Li[B
ExtFault [B] ExFaut 5] M
a E
11 11

10 352

Fig. 3-22 Affichage de la séguence d'exécution de plusieurs blocs

Cette répartition est effectuée dans chaque bloc de sorte que la structure
hiérarchique génére une séquence de traitement exacte des blocs. Lors de
I'instanciation des blocs, le bloc utilisé en dernier est positionné au dernier
emplacement dans la séquence d'exécution.

3.7.2 Distinction entre une tache en temps réel et une tache en arriére-plan

Information
Outre le traitement de la configuration, il existe dans un
convertisseur STOBER de la 5éme génération d'autres taches qui
sont traitées au sein d'un temps de cycle plus court que A150 (p.
ex. tache relative au régulateur de courant). Les taches plus
courtes interrompent les taches plus lentes et doivent donc étre
prises en compte lors du calcul des taches plus lentes.
La différence entre une tache en temps réel et une tache en arriére-plan consiste
a ce que la partie du programme en temps réel soit calculée une fois par cycle
(A150). Si I'appareil ne peut pas exécuter ces calculs, le dérangement 57: Taux
d'utlisation est déclenché. Le taux d'utilisation s'affiche dans le paramétre E191.
Suite au calcul du temps réel, le temps de cycle encore restant est rempli avec la
partie du programme en arriére-plan. Dans la plupart des cas, le traitement des
taches en arriere-plan s'effectue sur plusieurs cycles. Si la partie du programme
en arriere-plan est assez courte pour qu'il soit traité au sein d'un cycle, il est
calculé une seule fois.
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3.7.3 Modifier la séquence d'exécution

Vous pouvez reclasser les blocs afin de modifier I'exécution. Procédez de la
maniére suivante:

Modifier la séquence d'exécution

Activez le mode Editer de l'interface de configuration.
Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le bloc et sélectionnez dans le
menu contextuel « Séquence d'exécution ».

3. Saisissez dans le menu affiché les positions en temps réel et en arriere-plan
a adopter par le bloc au sein de la séquence d'exécution respective (voir
lllustration 3-24).

4. Fermez la boite de dialogue.

Ensuite, le bloc est reclassé au sein de la séquence d'exécution. L'ordre est

conserveé pour les blocs suivants mais la position absolue est adaptée dans
la séquence d'exécution.

L '
Séquence d'exécution =

2 Clazzer & la fin |
2
|

Clazzer & la fin ]

(] Annuler ‘

Fig. 3-23 Classer un bloc au sein de la séquence d'exécution

Cette boite de dialogue permet de déplacer vers la tache en arriére-plan les blocs
systeme qui sont uniquement calculés en temps réel. L'illustration 3-25 présente
la boite de dialogue correspondante. Le bloc change de type de tache en fonction
de la case cochées par I'utilisateur.

La Bl
Séquence d'exécution =

W Temps réel B Clazzer & la fin |

[ Amigre-plan

] ] Annuler ‘

Fig. 3-24 Déplacer un bloc entre les taches en temps réel et en arriére-plan
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3.7.4 Editer le domaine global et la zone axes

Lors du déroulement du programme, le domaine global obtient en principe un
temps de calcul au sein de la tAche en temps réel et de la tache en arriere-plan.
Dans la zone axes, le temps de calcul est seulement attribué a I'axe actif. Si
aucun axe n'est activé, seul le domaine global sera calculé.

Les taches en temps réel / en arriére-plan du domaine global et de la zone axes
sont calculées dans l'ordre suivant:

1. Temps réel global

2. Temps réel de l'axe actif

3. Arriére-plan global

4. Arriere-plan de l'axe actif

IZN\\\ =il Z N\ Sl 2NNl

| A150 Temps de cycle |

Fig. 3-25 Traitement des taches sur plusieurs cycles (représentation simplifiée)

3.8 Diagnostic

Le logiciel POSITool propose plusieurs possibilités afin de contréler un

programme:

e Contrble du cablage: identification d'entrées de blocs ouvertes

e Controler les lignes de signaux: Contréler les signaux dans l'interface de
configuration

« Enregistrer des signaux dans l'oscilloscope

3.8.1 Contréler le cablage

Vous démarrez le contrdle du cablage a l'aide du bouton v . Fig. 3-26 Résultat
du contrdle du cablage montre le résultat d'un contréle. Celui-ci a constaté une
entrée ouverte sur le bloc «And2». En exécutant un double-clic sur cette ligne,
I'emplacement de I'erreur s'affiche dans l'interface de configuration.
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082 : Convertisseur? - Etat en ligne = f=m]=]
9 g e

Etat Contréle

Global [indépendant de |'axe] .
ErreurBloc O[0] - entrée ouverte 1:In pour Asin B32 | il
Erreur:Bloc 15763409(0] - entrée ouverte 1:ln pour Acos R32 |

Temning - 2 Emeur, 0 Alarme(s], 0 Motes

m

e
Alarme:Paramétre d'affichage est utilisé dang la configuration: lire la documentation |
Teminé - 0 Emeur, 1 Alarmels], 0 Motes

4 [

[Hars I'igr ny

Fig. 3-26 Résultat du contrdle du cablage

Veuillez noter que le contrdle est uniquement exécuté sur le niveau de
configuration actuel. Répétez le contrdle sur les autres niveaux afin d'identifier
d'autres entrées de blocs ouvertes. Un contrdle sur les niveaux s'effectue lors du
téléchargement de la configuration.

3.8.2 Contréler les lignes de signaux

Une autre possibilité de diagnostic consiste a contréler les lignes de signaux. Elle
vous permet de déceler les erreurs structurales au niveau de la programmation.
Pour pouvoir utiliser la fonction, la configuration doit étre contrblée, exempte
d'erreurs au niveau formel et transférée vers le convertisseur.

Controéler les lignes de signaux

1. Exécutez avec le bouton droit de la souris un clic sur I'a ligne de signaux que
vous souhaitez contrdler.

2. Sélectionnez dans le menu contextuel « Controler ».
Ensuite, sélectionnez dans la boite de dialogue affichée la mise a I'échelle
souhaitée pour le signal.

= La valeur actuelle du signal s'affiche comme résultat a la source de la ligne
de signaux (sortie de bloc).

Désactivez la fenétre de contrble a I'aide du menu contextuel pour la refermer. Si

vous sorkitez refermer toutes les fenétres de contrdle simultanément, activez le

bouton ™,

3.8.3 Enregistrer des signaux dans l'oscilloscope

Pour enregistrer un signal dans l'oscilloscope, utilisez la fonction Noms de

signaux. Les noms de signaux disposent des avantages suivants par rapport aux

parameétres de contrdle:

* Vous pouvez les créer en mode hors ligne.

¢ Vous pouvez également utiliser des noms de signaux au sein de blocs que
vous ne pouvez pas modifier.
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Créer un nom de signal
Pour créer un nom de signal, veuillez procéder de la maniére suivante:

Créer un nom de signal

1. Exécutez avec le bouton droit de la souris un clic sur le signal que vous
souhaitez enregistrer.

2. Sélectionnez dans le menu contextuel Créer un nom de signal.
= La boite de dialogue suivante s'affiche:

r b
Moms de signaux 2
| Moms de signaux
| 0.2.13:5
~Echelle
Editer I
oK ] Annuler |

L= -

3. Saisissez dans le champ la désignation du nom de signal (max. 16
caracteres).

4. Actionnez dans le domaine Mise a I'échelle le bouton Editer et sélectionnez
dans la boite de dialogue affichée la mise a I'échelle a appliquer pour
I'affichage du signal.

5. Confirmez la boite de dialogue avec le bouton OK.
= Le nom de signal s'affiche dans l'interface de configuration de la maniére

suivante:
1006 Globalll w Faul (B]
AddEna (B) AdditEna (B] Guick5tp
FaultFes B) FaultFes [B] Acthx0 B
QuickStp [B) QuickStp (B] 5:3 Acttal [B
|B LB @y quickst (Anet rapide P2 E) i (B]
= |awSel (B) B ell [B) fFiun (B
AuDiz [B) AxDiz (B] Local B)
Echa [B) Echa [B) Echo [B)]
13 22 T g 337
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Vous pouvez éditer et supprimer un nom de signal a I'aide des entrées dans le
menu contextuel dans I'éditeur de configuration. Pour déplacer la sélection dans
I'éditeur de configuration, cliquez sur la sélection avec le bouton gauche de la
souris et maintenez-le enfoncé.

Si vous activez le mode Edition, les noms de signaux sont masqués dans la
configuration. Les noms de signaux sont sauvegardés dans l'appareil si le fichier
de configuration est déja disponible lors du téléchargement. Des noms de
signaux créés ultérieurement ne sont pas sauvegardés.

Dés que des noms de signaux sont disponibles, le bouton Noms de signaux
s'affiche dans la liste des paramétres. Pour obtenir une vue de tous les noms de
signaux, activez le bouton:

[

l C5: Convertisseur5 - Parameétre - 1: Axel El
Paramétre J Actions l Eoms de signau
MNomsz de sighau: Waleur ] nité I Echelle comme ] &

HE
-~ S N N N

[Hors ligr|[ @B

Fig. 3-27 Nom de signal dans la liste des paramétres

Paramétrer dans I'oscilloscope un nom de signal

Paramétrer dans I'oscilloscope un nom de signal

1. Ouvrez l'oscilloscope
Activez dans l'oscilloscope le bouton Canal et déclenchement

Sélectionnez dans la boite de dialogue affichée un canal et choisissez dans
la liste de sélection & gauche Noms de signaux:

Réglage - canal et déclenchement . - " ﬂ-‘
— Sélection de canal - — 1 Condition de déclenchement -
Moms de slgna_v_! i[vide] _v_j ‘ &+ Directement 7 Jamais [manuel]
I Global [indépendant de 'axe] _'j I P, Bl —— | '
l:d?:fs; ph E |Gilobal (indspe_~ | [&41 Sélecteur d'axe =1
— ]
[vide) _V_j
e =[]
[vide] B
& [ Global (indépe v | [ivide] | Pdécler0 % Temps 2ms -
!_ Temps de l'acquision 332 . Exporter ] Importation ]
" ok 1 Annuler 1
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4. Sélectionnez dans la liste de sélection de droite le nom de signal que vous
souhaitez enregistrer:

Réglage - canal et déclenchement &J‘
T Sélection de canal ] Condition de déclenchement

1 INums de signe_v | |[EEE L] & Ditectement 7 Jamais [maruel]

2 [Giobal fndépe.~ - Paramétre

3 [Giobal frodépe= | TE0 Watenr =1 |Glabal findspe x| [441 Sélecteur dase =]

4+ ]Global [indépe__v_] l[vide] j ; :: : ..

5: [ Global (ndépe v [fvide] &l i -

6: |Glubdl findépe v | [(vide] E R |

¥ IGIobaI [indépelj ][wde] LJ B

8: | Glubal findépe ~ | |[vide) -l Fiedéckr] % Temps 2ms M
Temps de lacquisiion 3.3 ¢ Exporter ] Importation ]

0K I Annuler 1

5. Confirmez la boite de dialogue avec le bouton OK.

= Vous pouvez enregistrer le signal a I'aide de l'oscilloscope.

Outre l'enregistrement de noms de signaux, vous pouvez aussi déclencher des
valeurs des noms de signaux. Le fait de supprimer ou de modifier des noms de
signaux n'a aucune influence sur les enregistrements d'oscilloscope
sauvegardés.

3.9 Fonctions Affichage et Recherche

Le logiciel POSITool offre la possibilité d'afficher les blocs sous différentes formes
et dans la configuration. Par ailleurs, pour un bloc pour lequel des paramétres
sont définis dans la boite de dialogue Propriétés ou qui contient d'autres blocs
avec des définitions de parametres, vous pouvez afficher une liste des
parametres.

3.9.1 Afficher un bloc dans la vue hiérarchique

Si vous souhaitez obtenir un apercu de I'endroit dans la hiérarchie ou se trouve
un bloc instancié, cliquez sur le bloc avec le bouton droit de la souris.
Sélectionnez dans le menu contextuel « Afficher bloc dans vue hiérarchique ».
Ensuite, le bloc est sélectionné dans la vue Hiérarchie. Veuillez noter que le menu
contextuel permet de masquer des blocs systéme ainsi que des modules
standard et des modules d'administration. Lors de la recherche d'un bloc
masqueé, seul le niveau est sélectionné dans lequel il est utilisé.
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3.9.2 Afficher un bloc dans la bibliothéque

Vous disposez de deux possibilités pour rechercher un bloc dans la bibliothéque.
Si vous souhaitez trouver un bloc qui est déja instancié, cliquez sur le bloc avec
le bouton droit de la souris. Sélectionnez dans le menu contextuel Afficher bloc
dans bibliothéque. Ensuite, le bloc est sélectionné dans la vue Bibliothéque.

Sivous avez besoin de fonctions de recherche plus détaillées pour rechercher un
certain sujet, p. ex. les fonctions AND, veuillez procéder de la maniére suivante.

Trouver un bloc dans une bibliothéque

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le domaine de la bibliothéque.
Sélectionnez dans le menu contextuel Rechercher blocs....

Saisissez dans la boite de dialogue affichée le terme recherché, p. ex. AND
(voir illustration 3-33).

4. Activez les cases correspondantes afin d'adapter a vos exigences les
options de recherche (voir lllustration 3-33).

5. Pour démarrer la recherche, activez le bouton Rechercher.
Rechercher lﬂh

Fechercher |-‘1"-ND

[ Respect des majuscules-minuscules

™ Rechercher dans cornesions

¥ Fechercher dans toutes les proprigtés

| | Annuler

Fig. 3-28 Trouver un bloc dans une bibliotheque

= Lorsqu'un bloc correspondant aux options de recherche paramétrées est
trouvé, il s'affiche dans la bibliotheque comme étant sélectionné. Le
processus de recherche peut étre poursuivi & I'aide de la touche de fonction
F3.

3.9.3 Rechercher un bloc dans la configuration

Si vous recherchez un bloc dans la configuration, cliquez sur l'interface de
configuration avec le bouton droit de la souris. Sélectionnez dans le menu
contextuel Rechercher blocs.... La boite de dialogue affichée correspond a celle
de l'illustration 3-33. Elle offre par ailleurs la possibilité de rechercher certaines
données des blocs. Veuillez noter que le processus de recherche s'effectue dans
le niveau de configuration actuel.
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3.9.4 Afficher la liste des parameétres pour un bloc

Si vous souhaitez obtenir un apergu concernant les parameétres fournis par un
bloc instancié, cliquez sur le bloc dans l'interface de configuration avec le bouton
droit de la souris. Sélectionnez dans le menu contextuel Afficher liste de
parameétres pour ce bloc. Ensuite, une liste contenant les paramétres concernés
s'affiche a I'écran.
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4 Parametre

Ce chapitre montre la maniére selon laquelle les paramétres sont définis et
utilisés lors de la programmation de convertisseurs STOBER de la 5éme
génération.

4.1 Liste des parameétres

Les parametres contenus dans la configuration respective figurent dans une liste
de parametres. L'application sélectionnée et le niveau de paramétres réglé
déterminent l'affichage des parameétres.

& s ot et e el I s

Fichier Editer Suppléments Wue Fenétre 7 ‘.—:-[ﬁ_“i;i
DEH 2R (&S| 7070 -|
[ Projet! (Pas sauvegardé] * I Parametre Actions ITUUS les groupes ,;i [~ Paramétres en fonction de laxe unique
E‘iii I8 Coordornées i D ésignation i Walewr | Par défaut mit1 | maK I Unité | Ty
-£1f Communication 3
 Assistants L, GroupeA.:convtler!siseur =
‘@ C1: Convertisseurl E14A10 Niveau d'accds
- 411 Axe 3 éditer
- 12 Langue 2:Frangais 2 Frangais  0: Allemand  2: Frangais
e 21 Résistance de freinage R 300,0 300,0 100,0 600,0 Ohm
- A23 Résistance de freinage Tau 40 40 i 2000 H E
_ ABO Validation supplémentair... 1: Haut 1: Haut 1: Haut 28: BE13-in... 3
Leiong Al Acquittement source 0: Bas 0: Bas 0: Bas 28: BE13-in...
§ O Convertisseur] A2 Arrét rapide source 0: Bas 0: Bas 0: Bas 28: BE13-in...
fissistant de configuration - A3 Sélecteur( axe source 0: Bas 0: Bas 0: Bas 28: BE13-in...
10 Ae 1 - B4 Sélecteurl axe source 0: Bas 0: Bas 0: Bas 28: BE13-in...
Parametre - MBS Désactiver axe source 0: Bas 0: Bas 0: Bas 28: BE13-in...
~, Assistants - ABZ Taux baud CAN 5:250 kBit/s 5: 250 kBit/s 0:10 kBit/s  8: 1000 kBit/s I
2w 2 - AB3 Adresse bus 1 1 0 125
Fiwe 3 - 1.4150 Temps de cycle 5: 2ms 5: 2ms 4:ims 9: 32ms
1] é‘\::; Etndépendant de l'axe] A3 Guard Time 0 o o 4000 me
@) Disgnostic - 4204 Life Time Factor 0 0 0 255
B _V.' Démanage A210 Producer Heartbeat Time 0 0 ] 65535 ms
A213 Mise a I'echelle bus de ter... 1: Valeur br... 1: Valeur br... 0: Nombre .. 1: Valeur br... -
4 [} | 3
Résistance de freinage P:Fuissance de |a résistance de freinage appliquée. 8i A22 = 0, le chopper de freinage est
désactivé. Seules des valeurs en pas de 10 W peuvent &tre saisies
Bus de terrain: 1LSB=1W; Type: 116; (valeur brute:1LSB=10-W); USS-Adr: 01 05 80 00 hex

Projet | Biblioth&que | Higrarchie [Hors ligr |8 & |
Appuyez sur F1 pour aide. /56023 [ Num [ {ﬂ_;‘y

Fig. 4-1 Vue Liste de paramétres

Le tableau de paramétres s'affiche dans la partie supérieure de la fenétre.
Chaque ligne contient un parametre complété par les données suivantes:
» Coordonnées

« Désignation

* Réglage actuel

* Valeur par défaut

« Valeurs limites supérieure et inférieure

e Unité

e Type de données

* Niveaux lecture et écriture

e Statut
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e Fonctions pré-lecture ou post-écriture
e  PDO-Mapping

Si un parameétre est sélectionné, sa description s'affiche dans la partie inférieure
de la fenétre. L'utilisateur doit exécuter au moyen du bouton gauche de la souris
un double-clic sur la ligne correspondante pour modifier un ar métre. Lorsque

la ligne est sélectionnée, il suffit d'actionner la touche Entrée . ou la touche F2.

Pour réinitialiser sur la valeur par défaut une valeur modifiée, I'utilisateur peut
cliquer avec le bouton droit de la souris sur la ligne correspondante. Un menu

contextuel avec la commande Utiliser par défaut comme valeur s'affiche a I'écran.

/\ ATTENTION!

Au niveau de paramétre 3, la valeur saisie dans le paramétre peut étre
reprise dans le menu contextuel comme valeur par défaut.

» Avant de modifier la valeur par défaut, veuillez vérifier 'admissibilité de la
nouvelle valeur!

Tous les graupes ﬂ [ Paramétres en fonction de l'ase ur
Groupe & cofvertizseurn ]
— Groupe B: mateur —lﬂ
Groupe C: machine

Groupe D: valeur de conzsigne
Groupe E: affichages

Groupe F: bormes
Groupe G: technologie mand 2 f
sir Groupe H: codeur Gol

Groupe |: positionnement

Groupe J: séquence de molvemnents -m

eif Groupe M: commu posi. 200
Groupe T: ozcillozcope

Groupe L: fonctions de protection tif L
Tous les groupes tif 1: 4
sion 2000 2000 1800 i

Fig. 4-2 Sélection des groupes de paramétres

Plusieurs éléments de commande se trouvent au-dessus de la liste des
parameétres. Pour afficher la liste de parametres, appuyez sur le bouton
Parametres. Le bouton Actions permet de permuter vers les parametres aptes a
déclencher des actions (description des actions, voir les manuels des
convertisseurs, 1.3 Autres manuels).

Une liste de sélection se trouve a c6té des boutons. Un certain groupe de
parametres peut étre sélectionné a l'aide de cette fonction (voir Fig. 4-2 Sélection
des groupes de parameétres). Par ailleurs, les paramétres issus du domaine
global sont représentés en cas de liste de paramétres ouverte dans une zone
axes. La case Paramétres en fonction de I'axe permet de masquer les
parameétres globaux.

Les valeurs de paramétres modifiées et les erreurs de paramétres, p. ex.
dépassement des valeurs-limites s'affichent sur trame de fond en couleur. Les
valeurs des paramétres modifiées s'affichent en jaune dans le préréglage. La
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couleur utilisée en présence d'une erreur de parametre est le rouge. L'erreur
demeure marquée jusqu'a I'exécution d'un accés valable ou la validation de
I'erreur & l'aide de la touche F12 du clavier de I'ordinateur.

4.2 Liste hyperliens

La liste hyperliens sert a trouver ou est défini un parametre et ou il est utilisé dans

la configuration. Pour ouvrir la liste hyperliens, cliquez sur la ligne du paramétre

a l'aide du bouton droit de la souris. Déplacez le curseur de la souris dans le menu

contextuel sur I'entrée Liste hyperliens. Une liste dans laquelle vous pouvez

trouver les entrées suivantes s'affiche alors a I'écran:

e Paramétre systéme: le paramétre ne peut pas étre affiché dans la
configuration.

« Définition: Si vous cliquez sur cette entrée, POSITool indique dans la
configuration le bloc dans lequel le parameétre a été défini.

e Utilisation: Si vous cliquez sur cette entrée, POSITool indique dans la
configuration I'emplacement ou le parametre est utilisé.

Veuillez noter que Il'affichage d'hyperliens dépend du niveau d'acces. Vous
visualisez la liste hyperliens uniguement si le niveau réglé actuellement vous
autorise a afficher le bloc.

4.3 Définir des paramétres spécifiques au client

Les paramétres spécifiques au client sont créés dans le groupe P. lls définissent
un parametre dans la boite de dialogue Propriétés d'un bloc (voir chapitre 4.4.).
Actionnez le bouton Nouveau dans le paragraphe Parametres. Une boite de
dialogue dans laquelle vous exécutez la définition d'un paramétre s'affiche a
I'écran (voir lllustration 4-3).

Un maniéere simple de définir un parametre est proposée par le bouton Copie ....
Activez le bouton pour afficher une boite de dialogue dans laquelle vous pouvez
sélectionner un parametre. La confirmation de votre sélection génére un
parametre qui dispose des mémes propriétés que celui qui a été sélectionné. Ce
processus permet par exemple de définir des paramétres de positionnement
avec la mise a |'échelle d'un axe maitre.
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| < Rl
Proprigtés du paramétre M
Coordonnée l [ Array avec

= = [ Paramétre global
Lzighati oLy, paramétre ;
Désignation P W Indépendant instance
Type de paramétre | Paramétre narmal vi [~ Paramétre affichage
Miveau accés i |0 niveau d'accé: v] ™ Mappage bus de terfain
[ Suppression validstion requise
Miveau accés w0 niveau d'accé: vi

. Type de dotinées Wﬁ Décimales {D_
Type de reprézentation IWJ Lnité ]—
Par defaut I—

[ Ajuster pleine échelle 11

" Plage de valeurs de ID & I1

* Pleine échelle du fichier de données [de D &1

Copier ... J 0K | Anruler

Fig. 4-3 Propriétés du paramétre

4.3.1 Coordonnées et désignation

Saisissez dans la zone Coordonnées les coordonnées du parameétre que vous
souhaitez utiliser dans la configuration. Vous pouvez saisir dans le champ
Désignation un texte clair comprenant au maximum 16 caractéres.

4.3.2 Attributs

Vous pouvez activer les attributs d'un parametre en cochant la case sur le cété
droit.

Array
Si vous cochez la case « Array », le parameétre dispose de plusieurs éléments du
méme type. Le nombre des éléments est défini dans le champ de saisie.

Parameétres globaux

Si cette case est cochée, le paramétre est indépendant de I'axe, c.a.d. que lors
de I'écriture ou de la lecture, l'accés est lancé depuis chaque endroit du
programme sur la méme cellule de mémoire. Si la case n'est pas cochée, le
parameétre existe une fois dans chaque axe, c.a.d. qu'il dispose d'une cellule de
mémoire par axe.

Indépendant de l'instance
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Si cette case est cochée, le paramétre est créé une fois dans la configuration. Le
parameétre existe qu'une seule fois aussi si le bloc dans lequel le paramétre est
défini dans sa boite de dialogue Propriétés est utilisé plusieurs fois dans la
configuration.

Si la case n'est pas activée, le parameétre est créé de nouveau lors de chaque
instance du bloc. Lors de la premiére instance, le paramétre est créé selon la
définition figurant dans la boite de dialogue Propriétés. Pour toutes les instances
suivantes, le parameétres est généré dans le groupe Q avec les méme propriétés
(nom, attributs, niveau d'accés, etc.). Les coordonnées de parameétres sont
attribuées en commencant par Q00 dans l'ordre d'instanciation.

Paramétre affichage

Si cette case est cochée, la valeur du parameétre n'est pas sécurisée lors du
déclenchement de I'action Sauvegarder valeurs. Activez cet attribut donc
uniguement pour les paramétres qui servent a afficher des valeurs actuelles.

Mappage bus de terrain

Cet attribut doit étre activé afin de transmettre un paramétre sur le canal de
données rapide d'un bus de terrain. Pour un parametre qui est décrit par la
commande via bus de terrain (direction de réception vue depuis le convertisseur),
I'attribut Suppression validation requise doit en principe étre désactivé et la plage
de valeurs entiére doit étre autorisée.

Suppression validation requise
Si cette case est cochée, le paramétre peut uniquement étre modifié si le
convertisseur n'est pas libéré (le parametre A900 doit étre O:inactif).

4.3.3 Niveau d'acces

Vous pouvez définir séparément pour les paramétres les niveaux acces écriture
et accés lecture nécessaires. Sélectionnez dans la liste de sélection Niveau
acceés r le niveau pour l'acceés en mode lecture et dans le Niveau acces w le
niveau pour l'accés en mode écriture.

4.3.4 Type de parameétre

Dans la liste de sélection Type de paramétre vous avez le choix entre les points
suivants:

* Paramétre normal

e Paramétre de sélection

e Paramétre texte

e Paramétre rampe

e Paramétre passe-bas

e Paramétre adresse
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Vous pouvez en outre sélectionner les types de paramétres suivants selon

I'application sélectionnée:

e Paramétre régime (p. ex. pour I'application consigne confort)

e Paramétre POSI (p. ex. pour I'application Positionnement par commande)

e Paramétre POSI (Maitre) (p. ex. pour I'application Positionnement par
commande synchrone)

La sélection ne peut pas étre représenté n'est pas un réglage valable pour la
définition d'un parametre. Elle est utilisée lorsque les réglages d'un parameétre
sont trop complexes pour étre affichés dans la boite de dialogue. Cela peut étre
le cas lorsque vous visualisez soit un parameétre défini par STOBER
Antriebstechnik soit copier un tel paramétre dans votre définition de paramétre
(bouton Copie ...). La partie inférieure de la boite de dialogue affiche différentes
possibilités de réglage en fonction de votre sélection.

4.3.5 Parameétre normal

L'illustration 4-4 représente la moitié inférieure de la boite de dialogue pour le
type de parameétre « Paramétre normal. »

L& a1
Proprigtés du paramétre ﬁ

Coordornés P [~ Anay avec

- [ Paramétre glabal
D ésignation paramétre def B et
Type de paraméte | Paramétre normal v] [~ Paramétre affichage

Miveau accés i |0 niveau d'acce: v] ™ Mappage bus de terrain
[ Suppression validstion requise
Miveau accés W ID: niveau d'acceé: v]

Type de donnges NTEGER1E Décimales ID—
Type de représentation I-m Unité j—
Par défaut

I Ajuster pleine échelle [32?57"—

" Plage de valeurs de |El 3 |1
' Pleine échelle du fichier de dornées [de -32768 & 32767 )

Copier ... J 0K | Anrler

[ &

Fig. 4-4 Définition de « Paramétre normal »

Vous pouvez choisir pour un Parameétre normal entre les types de données

Booléen, Integer (8 bits, 16 bits et 32 bits), unsigned (8 bits, 16 bits et 32 bits) ainsi
que les formats de virgule flottante Float (32 bits) et Double (64 bits).Le champ de
saisie Décimales génére un affichage du parametre avec jusqu'a six décimales.
Cela signifie pour la représentation sous forme de virgule flottante, une restriction
a 6 positions au maximum. Les formats de nombres entiers sont représentés mis
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a I'échelle. Exemple: Vous saisissez pour un parameétre de type de données 116
deux décimales. Le paramétre est représenté dans une plage de valeurs de -
327,68 a 327,67.

Dans le champ Défaut , saisissez la valeur que le parameétre doit obtenir lors de
la premiére instanciation. Si le parameétre est dépendant de l'instance, c.a.d. le
parameétre est de nouveau créé a chaque fois que le bloc est instancié, la valeur
par défaut est attribuée une fois pour chaque instance du paramétre.

La fonction Ajuster pleine échelle vous permet de régler pour le paramétre la
fonction de mise a I'échelle n° 1 (voir annexe). Cochez la case et entrez dans le
champ de saisie la valeur de représentation maximale. La représentation est
mise a I'échelle de maniere linéaire entre le zéro et cette valeur. Exemple : Vous
souhaitez mettre a I'échelle un parameétre de type de données 116 de sorte que la
représentation aille de -100 & 100 (%). Cochez la case et entrez dans le champ
de saisie 100. Pour la représentation, cela signifie que la valeur interne 32767 est
affichée comme 100. Les champs d'options dans la partie inférieure vous
permettent de sélectionner si vous souhaitez utiliser la plage de valeurs totale du
type de données ou si vous souhaitez limiter cette plage de valeurs. Veuillez noter
que la plage de valeurs dépend d'une éventuelle adaptation de la valeur finale.
Dans ce cas, activez le champ d'option Plage de valeurs de et saisissez dans les
zones respectives les valeurs inférieure et supérieure. Ces valeurs apparaissent
dans la liste des paramétres dans les colonnes min et max. Saisissez dans le
champ Unité une unité, p. ex.Upm ou Créneaux/s. La saisie peut contenir jusqu'a
8 caracteres.

4.3.6 Parameétre de sélection

Pour un parametre de sélection, vous pouvez choisir entre les types de données
Boolén, Integer (8 et 16 bits) et Unsigned (8 et 16 bits) (voir lllustration 4-5). Les
boutons permettent d'ajouter, d'éditer ou d'annuler des sélections. Le bouton

Défaut définit la sélection sélectionnée actuellement comme réglage par défaut.
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r - -
Proprigtés du paramétre ﬂ
Coordannge P02 [~ Aray avec
!—m«F—-—u [ Paramétre global
=] i validation i
Diesianation W Indépendant instance
Type de paramétre | Paramétre de sélecti vi ™ Paramitre affichage

Miveau accés r: ]D: niveau d'accé: 'I I Mappage bus de terrain
[~ Suppression validstion requise
Miveau accés W i[l: hiveau d'accé: vi

| |INTEGERS ] [Dentrée

T:entrée 2

! Ajouter 2:entrée 3

| Fnouvelle entrée
| Editer 1

i Supprirmer I
i Par défaut 1

Copier ... 1 0K | Annuler

Fig. 4-5 Définition d'un paramétre de sélection

4.3.7 Parameétre texte

Avec le type de paramétre Paramétre texte, vous pouvez définir un string de 8 ou
de 16 caractéres. Saisissez la valeur par défaut dans le champ inférieur (voir
Illustration 4-6).

F N
Propriétés du paramétre M

Coordornée FOZ2 [ Awray avec

[ Paramétre global
Eesignain ] tete ¥ Indépendant instance
Type de paramétre | Paramétre de texte v1 ™ Paramétre affichage

Miveau accés 1|0 niveau d'accé: -+ ™" Mappage bus de feniain
™ Suppression validation requise
Niveau accés w0 niveau d'accé: =

Longueur " B caractéres
% 16 caractéres

Par défaut ]stod

Copier ... i agK | Annuler

Fig. 4-6 Définition d'un parameétre texte
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4.3.8 Parameétre rampe

Sivous réglez les paramétres Parametre rampe une boite de dialogue s'affiche a

I'écran (voir lllustration 4-7):

Propriétés du paramétre

Sl

Coordonnée FO2 [ Anay avec
]_.tal—‘ [ Paramétre global
Ssighati arametr i
Désignation P W Indépendant instance

Type de paramétre | Paramétre rampe +| [ Paramétie affichage
i W [~ Mappage bus de tenain
w0 niveau d'accé: »

Miveau accés

Miveau accéis

[ Suppression validation requise

Paramétre rampe o iHampe d'accélération [comme DOO)

9 11 0 ma/3000tpm

Far défaut

)

Plage de valsurs de |1 5 ]2EIEI

Copier ... l

Annuler ]

0K |
L%

Fig. 4-7 Définition d'un paramétre rampe

Ce réglage vous permet de définir soit une rampe soit un lissage rampe. Pour
définir une rampe, choisissez dans la liste de sélection Paramétre rampe le

0

réglage Rampe d'accélération (comme DO0O0) (

Vous obtenez ainsi un

parameétre avec la fonction de mise a I'échelle 10. Si vous souhaitez définir un
lissage rampe, sélectionnez le réglage Lissage rampe (116). La fonction de mise

a I'échelle 13 est alors attribuée au paramétre.

Saisissez dans le champ Défaut le réglage par défaut du parametre (9). \/ous

pouvez entrer dans la ligne inférieure la plage de valeurs du paramétre (
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4.3.9 Parameétre passe-bas

Si vous sélectionnez le type de paramétre Parametre passe-bas , la boite de
dialogue Propriétés s'affiche (voir lllustration 4-8). Le paramétre passe-bas sert a
saisir une constante passe-bas.

[ sl
Propriétés du paramétre Iﬂ

Coordonnée P02 [ Anay avec

]t—‘ [T Paramétre global
Szighati arametie ;
DEsignation i ¥ Indépendant instance

[ Paraméte affichage

Type de paramétre |FEETETENEEEEE »

Miveau accss 4 W I~ Mappage bus de terrain

[ Suppression validation requise

Miveau accés w0 niveau d'accé: v]
Pazze-bas O 1E0ntr6le de zone passe-bas [comme C43) _'_J
Par défaut e 10 ms
Plage de waleurs de IU & ]290

Copier ... 0K Annuler
| |

Fig. 4-8 Définition d'un paramétre passe-bas

Saisissez dans le champ Défaut le réglage par défaut du parametre (9). Dans
le champ Plage de valeurs, vous définissez la plage de valeurs du paramétre

©,.

Information

Veuillez noter que les fonctions de mise a I'échelle pour le
parameétre passe-bas dépendent du temps de cycle dans lequel les
parameétres sont calculés. Les paramétres C33, C34 et C36 ne sont
pas calculés dans le temps de cycle de la configuration (A150) .
Utilisez dans le champ de sélection Passe-bas (W) les réglages
Passe-bas n-cons (comme C33), Passe-bas régime réel moteur
(comme C34) ou Passe-bas M-cons (comme C36), si vous
permutez entre les parametres d'origine C33, C34 ainsi que C36 et
les paramétres créés par vos soins en mode service. Dans tous les
autres cas, nous vous conseillons de définir le paramétre passe-
bas avec le réglage Surveillance passe-bas (comme C43). Ce
réglage permet de mettre a I'échelle le parameétre a l'aide d'une
fonction qui tient compte du temps de cycle de la configuration
A150 .
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4.3.10 Parametre adresse

Si vous sélectionnez le type de paramétre Parametre adresse, la boite de
dialogue Propriétés s'affiche (voir Illustration 4-9). Vous saisissez dans un
parameétre adresse les coordonnées d'un autre paramétre. Lorsque vous lisez le
parameétre adresse, la valeur du paramétre saisi est fournie.

Pour la définition d'un paramétre adresse, vous pouvez saisir dans le champ
Défaut le réglage par défaut du paramétre, p. ex. D231.

2 I
Propriétés du parametre ﬂ
Coordorinée FO2 ™ &ray aver
'—Nt‘— [~ Paramétre glabal
Zziqnati arametre ;
Sl el 5% W Indépendant instance
Tupe de paramétre IParamélre adresse v] [ Paramétie affichage

Miveau accés I 10: niveau d'accé: vl ™" Mappage bus de terrain
[ Suppression validation requize
Miveau accés W iD: niveau d'accé: v]

Prar défait JD321|

Copier .. ok Annuler
| |

= A

Fig. 4-9 Définition d'un parameétre adresse
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4.3.11 Paramétre régime

Information

Veuillez noter que vous pouvez définir un paramétre régime

uniguement si vous avez configuré l'application consigne confort.
Avec le type de paramétre Paramétre régime, vous définissez les parametres, les
régimes ou les rampes qui seront représentés sous forme d'unités spécifiques au

client.
B = o
Proprietés du parameétre @
Coordonnée FOD [ Aray avec

]ﬁ—fr—‘ [~ Paramétre global
Ssighati ouy. paramétre :
Désignation P W Indépendant instance
Type de paramétre | Paramétie régime v] ™ Paramétre affichage
iy 3 ]“"—“—‘—‘j& e auacoal e [~ Mappage bus de terrain

[~ Suppression validation requise

Miveau accés we |0 niveau d'acce: v]

| Faramétre régime 0 Fieaime

| Par défaut 9 l

" Plage de valeurs de ] 5 ]

@ Pleine échelle

Copier ... 1 | oK. I Annuler ]

Fig. 4-10 Définition d'un paramétre régime

L'illustration 4-10 présente la boite de dialogue Propriétés pour le type de

parameétre Parametre régime. Dans la liste de sélection Parametre régime, vous

réglez sile parameétre représente un régime ou une rampe ). Saisissez dans

le champ Défaut le réglage par défaut du paramétre (&). Les champs d'option

dans la partie inférieure vous permettent de définir la plage de valeurs (&¥). Vous

avez les possibilités suivantes:

« Plage de valeurs de ... a ...: Limiter librement la plage de valeurs

« plage de valeurs entiére (seulement positive): limiter la plage de valeurs aux
valeurs positives; vous pouvez utiliser ce réglage uniquement pour le
parameétre rampe

* plage de valeurs entiére: aucune restriction de la plage de valeurs
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4.3.12 Paramétre POSI

Information
Veuillez noter que vous pouvez représenter un paramétre POSI
uniguement si vous avez configuré une application positionnement,
p. ex. un positionnement par commande.

Le type de parameétre Paramétre POSI permet par exemple de représenter des

positions.
Propriétés du paramétre w
Coordonnée FPOO [~ Amnay avec

W—N‘T— [ Paramétre global

fie ot oLy, paramétie :

D ésignation P W Indépendart instance
Type de parametie |[EEEREC L]

Miveau accés 12 |0 niveau d'accé: v} ™" Mappage bus de terrain

I Suppression validation requize

Miveau accés W ]D: hiveau d'accé: v]
Paramétre POSI e JF'nsitinn [comme: 150) __'_]

[~ Paramétre affichage

Par défaut e

7 Plage de wvaleurs de |':' i l1

" Pleine échelle [positive uniquement)

* Pleine échelle

Copier ... ] Annuler
| | |

(S 'l

Fig. 4-11 Définition d'un paramétre POSI

L'illustration 4-11 présente la boite de dialogue Propriétés pour un parametre

POSI. Vous choisissez dans la liste de sélection Paramétre POSI la mise a

I'échelle selon laquelle le paramétre doit s'afficher (&). Vous avez les possibilités

suivantes :

e Position (comme 150): Représentation d'une position au format de données
P64 (fonction de mise a I'échelle 8)

e Position (32 bits): Représentation d'une position au format de données 132
(fonction de mise a I'échelle 14)

* Vitesse (comme 110): Représentation d'une vitesse (fonction de mise a
I'échelle 14)

e Accélération (comme 111): Représentation d'une rampe (fonction de mise a
I'échelle 14)

e Jerk (comme L14): Représentation d'un jerk (fonction de mise a I'échelle 14)

e Sans mise al'échelle: Représentation sous forme d'incréments et incréments
restants

ID 442452.05 56



Parametre

Manuel de programmation

£
3 STOBER

Information
Veuillez noter que la représentation sous forme d'incréments et

incréments restants manque de clarté. STOBER
ANTRIEBSTECHNIK GmbH+Co. KG conseille donc de ne pas
utiliser ce réglage.

Saisissez dans le champ Défaut le réglage par défaut du paramétre (9).Les

champs d'option dans la partie inférieure vous permettent de définir la plage de

valeurs ). Vous avez les possibilités suivantes:

« Plage de valeurs de ... a ...: Limiter librement la plage de valeurs

« plage de valeurs entiere (seulement positive): limite la plage de valeurs aux
valeurs positives

« plage de valeurs entiére: aucune restriction de la plage de valeurs
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4.3.13 Paramétre POSI (Maitre)

Information
Veuillez noter que vous pouvez définir un Paramétre POSI (Maitre)
uniguement si vous avez configuré une application synchrone, p.
ex. un positionnement par commande synchrone.
Le type de parametre Paramétre POSI (Maitre) permet par exemple de
représenter des positions et des vitesses maitre.

Propriétés du paramétre e

Coordonnée FOO [ Amay avec

7 T ™ Paramétre global
ssignati ouy. parametre

Bt iz V¥ Indépendant instance
Tupe de paramétre |[FEENE i miei: v | I Paramétre affichage

ARt £ m: R [ Mappage bus de terrain

[ Suppression validation requise

Miveau accés W ID; niveau d'acce: »

Paramérz POSI () [Positon (comme 561 -]

Far défact 9

" Plage de valeurs de 10 & ]'I
" Pleine échelle [positive uniquement] 9

* Pleine échelle

Copier ... ‘ | (] | Annuler I

Fig. 4-12 Définition d'un paramétre POSI (Maitre)

L'illustration 4-12 présente la boite de dialogue Propriétés pour un parametre

POSI (Maitre). Vous choisissez dans la liste de sélection Paramétre POSI la mise

a I'échelle selon laquelle le paramétre doit s'afficher (0). Vous avez les

possibilités suivantes:

« Position (comme G80): Représentation d'une position maitre au format de
données P64 (fonction de mise a I'échelle 19)

e Position (32 bits): Représentation d'une position maitre au format de données
132 (fonction de mise a I'échelle 20)

« Vitesses (comme G84): Représentation d'une vitesse (fonction de mise a
I'échelle 20)

e Accélération (comme G57): Représentation d'une rampe (fonction de mise a
I'échelle 20)

Saisissez dans le champ Défaut le réglage par défaut du parametre (9).Les

champs d'option dans la partie inférieure vous permettent de définir la plage de
valeurs ). Vous avez les possibilités suivantes:
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« Plage de valeurs de ... a ...: Limiter librement la plage de valeurs

« plage de valeurs entiére (seulement positive): limite la plage de valeurs aux
valeurs positives

e plage de valeurs entiére: aucune restriction de la plage de valeurs
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4.4 Décrire des parameétres spécifiques au client

Si vous sélectionnez dans la liste des paramétres un parametre spécifique au
client, une information « Il n'existe pas de description en allemand pour ce
parameétre » s'affiche sous la liste. Pour attribuer une description a un parameétre
spécifique au client, veuillez procéder de la maniéere suivante:

Description relative a la création de paramétres spécifiques a un client

1. Créez un classeur intitulé p. ex. UserDoc. Créez le classeur dans le
répertoire de votre projet ou du logiciel POSITool.

2. Ouvrez un nouveau fichier dans WordPad ou dans un autre programme de
traitement de texte apte a sauvegarder des fichiers RTF.

3. Entrez la description dans le fichier.

4. Sauvegardez le fichier dans le classeur créé par vos soins avec la
désignation du paramétre au format RTF (p. ex. P0O.rtf).

5. Ouvrez dans POSITool dans le menu Fichier la commande de menu Options
projet.
Décochez la case Utiliser parametres POSITool.

7. Activez le bouton Parcourir ... et sélectionnez dans la boite de dialogue
Rechercher classeur le classeur créé par vos soins.

8. Quittez la boite de dialogue Options projet ... (voir lllustration 4-13).

Si vous sélectionnez maintenant dans la liste des parametres le parametre
spécifique au client, la description apparait dans la fenétre inférieure.

Options projet ... Iﬁ

Reépertoire UserDoc
[ Utiliser paramétres POSIToal

| C:\Program Files (x85)\POSI-Tool\UserDoc

i Répertoires pour bibliothéques utilisateur i
Iv Utlliser paramétres POSITool

CK Annuler

- 4

Fig. 4-13 Insérer les descriptions de paramétres spécifiques au client
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Vous pouvez également qualifier le classeur comme relatif par rapport a
POSITool ou a un projet. Activez dans la boite de dialogue Options projet ... le
bouton Chemin relatif ... et choisissez entre le chemin relatif par rapport &
POSITool ou au projet actuel. Dans le champ de saisie, soit %PROJECT% soit
%POSITOOLY% s'affiche selon votre sélection. Ajoutez a cette saisie une barre
oblique inverse et le nom du classeur dans lequel les fichiers RTF sont
sauvegardés, p. ex. \USERDOC. Lorsque vous aurez quitté la boite de dialogue,
POSITool utilisera les fichiers RTF contenus dans le classeur indiqué. Si vous
copiez le projet ou POSITool dans un autre répertoire, la liaison est conservée.

4.5 Insérer des parameétres dans la configuration

451 Parametre Module d'administration 8 000 001

Pour lire un paramétre dans la configuration, le bloc 8 000 001, parametre issu
de la bibliothéque Modules d'administration peut étre utilisé (voir lllustration 4-
14).

N

Fig. 4-14 Module d'administration 8 000 001

Aprés avoir exécuté un double-clic sur le bloc, vous pouvez saisir les
coordonnées du parametre qui doit étre inséré dans la configuration (voir
lllustration 4-15).

PP

Fig. 4-15 Insertion du paramétre P00
4.5.2 Ecrire paramétre

Pour pouvoir écrire un parametre, vous avez besoin, outre le module
d'administration parametre 8 000 001, d'un bloc issus de la bibliothéque
Parametres, p. ex. 193. L'illustration 4-16 montre la description du paramétre P00
avec la valeur constante -215.

193 riteParal

(18] Parhdr [LI16)
= Mel Inwis)| [P

(F1 P00

Fig. 4-16 Ecriture d'un paramétre 116
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Veuillez noter que le bloc doit étre sélectionné selon le type et la longueur des
données du paramétre:

Type de Bloc n°
données

Booléen, U8, 18 |192
u1e, 116 193
u32, 132 194
P64 197
R32 195
R64 196
String 8 397
String 16 398
4.5.3 Fonctions pré-lecture et post-écriture

L'insertion décrite peut étre utilisée pour la plupart des paramétres. Certains
parameétres, p. ex. EOO I-Moteur, disposent d'attributs invisibles qui interdisent un
acces direct dans la configuration. Les fonctions pré-lecture et post-écriture font
partie de ces attributs.

Ces fonctions utilisent la valeur brute d'un autre paramétre une fois qu'il a déja
été écrit (post-écriture) dans la cellule de mémoire ou avant qu'il ne soit lu (pré-
lecture). Elles permettent par exemple d'exécuter le calcul avec d'autres
parameétres.

Si un parameétre dispose déja d'une fonction post-écriture ou pré-lecture, une
nouvelle valeur sera valable uniquement aprés I'exécution de la fonction. Le
module d'administration Paramétre 8 000 001 n'exécute pas la fonction de sorte
que les nouvelles valeurs brutes sont certes fournies sans étre valables vu que
les fonctions de ces valeurs ne sont pas exécutées
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5 Programmer un application

Vous disposez de vastes possibilités de modifier une application sur le niveau de
configuration 3. Vous pouvez par exemple modifier dans une application
existante telle la consigne rapide I'alimentation du chemin de consigne. En
revanche, le fonctionnement d'une application PLCopen dépend de la
programmation. Bien qu'elle contienne en standard la fonction de
positionnement, les commandes de positionnement doivent toutefois étre
fournies par une interface de paramétre. L'interface de paramétre est alimentée
par des blocs PLCopen. Vous donnez des commandes telles MC_MoveAbsolute
(déplacement absolu) qui sont traitées par la fonction de positionnement.

Ce chapitre a pour but de montrer a I'aide de I'application Scie volante la structure
de programme conseillée par STOBER ANTRIEBSTECHNIK. En méme temps,
des programmations typiques telles le déclenchement d'un événement sont
représentées.

L'application Scie volante est basée sur I'application Commande posi. disque a
came (plage de déplacement limitée). Cette application a été élargie d'un bloc sur
le niveau supérieur (voir lllustration 5-1). Le bloc inférieur (Electronic cam disk
(limited)) est le module standard qui est disponible dans I'application Commande
posi. disque a came (plage de déplacement limitée) comme bloc supérieur. Il
contient la fonction de positionnement.

Le bloc supérieur (PLCopen) contient la programmation nécessaire pour
I'application Scie volante.

16318634 Flyirn

Electronic cam dizk, [limited)

12968275 A1
1 2rE
Fig. 5-1
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5.1 Fonction

L'application Scie volante sert a traiter un matériel dans un processus en cours
(mobile). Il en résulte un processus cyclique au cours duquel I'outil est accéléré
de la position de base a la vitesse du matériau. Ensuite, l'outil se déplace de
maniére synchrone par rapport au matériau et exécute le traitement. Une fois le
traitement terminé, I'outil est freiné et réintegre la position de base. Cette
opération peut étre répétée un nombre de fois illimité.

5.1.1 Structure du bloc « PLCopen »

12051 806: Coml

Communication Inteface
Imput
i} 1/1
8855301:EroH
ErorH andling
zE Zfz
956728 3:MainS
MainStateContraller
e 313
12327461 State
StatelndependentFunctions
Z9 4,4
13252406 PLC:
PLCapen Commands
4Z E5/E
10615769 Coml
Communication Inteface
Clutput
41 EfE
13347809 PDef
1 7
Fig. 5-2

L'illustration 5 2 présente la structure du bloc PLCopen. Il contient six autre blocs

qui remplissent les taches suivantes:

e Communication Interface Input: le bloc fournit des signaux d'entrée. Les
signaux d'entrée peuvent étre fournis par bus ou par borne.

e Error Handling: Le bloc contient la programmation relative au déclenchement
de dérangements de l'appareil.

e MainStateController: Un graphe d'état devrait étre créé et programmé en cas
d'élargissement d'une application. Un graphe d'état d'une application permet
par exemple de générer des déroulements de processus clairs. Le graphe
d'état réalise le bloc MainStateController.
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e StatelndependentFunctions: Le bloc contient toutes les fonctions qui,
indépendamment du graphe d'état de I'application, se déroulent, p.ex. une
came qui doit étre constamment calculée.

« PLCopenCommands: Le bloc contient I'ordre chronologique des commandes
PLCopen.

« Communication Interface Output: Le bloc relie les signaux de sortie avec
I'interface souhaitée (bus de terrain ou borne).

« Parameter: Tous les parameétres nécessaires pour la programmation sont
définis dans la boite de dialogue de ce bloc. En option, les paramétres
commande, état et processus peuvent étre définis dans des blocs séparés
pour des raisons de clarté.

Veuillez noter que I'ordre chronologique des blocs présenté ici est également
utilisé dans I'ordre chronologique de la durée. Dans votre projet, I'ordre
chronologique peut par exemple étre modifié si une erreur est calculée dans le
bloc StatelndependentFunctions . Dans ce cas, le bloc Error Handling doit étre
déplacé dans I'ordre chronologique de la durée afin d'éviter de longs temps de
réaction.

La structure des blocs Communication Interface Input, Error Handling,
MainStateController et Communication Interface Output est expliquée de
maniére détaillée dans les paragraphes suivants. Vous obtenez alors des
informations indiquant quels blocs vous utilisez pour les taches et quels blocs
sont utilisés pour la programmation. Cela permet d'obtenir une premiére vue
d'ensemble sur la bibliothéque de blocs de POSITool.

5.2 Signaux d'entrée et signaux de sortie

5.21 Signaux d'entrée avant le bornier

Les signaux d'entrée sont fournis par le bloc Communication Interface Input. Si
les signaux sont fournis via la borne, il convient d'utiliser les blocs pilote pour
insérer les signaux dans la configuration. Les blocs figurent dans la bibliothéque
sous Modules standard / Pilotes / Entrées. Cette bibliotheque contient aussi les
blocs pilote pour les entrées analogiques.

L'illustration 5-3 présente la programmation du signal a I'entrée binaire BE1. Le
bloc 100003 permet de « récupérer » le signal au niveau de la borne. Le bloc 192
écrit le signal sur le paramétre indiqué a I'entrée ParAdr (ici : P40). Le bloc 192
figure dans la bibliothéque Modules standard / Paramétres.

Veuillez noter que le bloc 100003 est utilisé avant le bloc 192 dans l'ordre
chronologique de la durée afin que P40 ne soit pas écrasé par les états de
signaux issus du dernier cycle.

ID 442452.05 65



Programmer un application

Manuel de programmation

£
3 STOBER

192 nteParad
100003:+101.8

X101 Out [B] (BPartdr (L8]
BE1[> o wme— o ol [>P

138 274

1z9 -f25

Fig. 5-3
5.2.2 Signaux de sortie pour le bornier

L'interface pour les sorties binaires est déja programmeée dans I'application
standard. Dans ce cas, les paramétres F61 a F70 sont disponibles. Si vous
souhaitez émettre un signal binaire sur une borne, écrivez le signal sur un
parameétre et saisissez le paramétre su I'un des parameétres F61 a F70. Veuillez
noter que le nombre des sorties binaires disponibles dépend du convertisseur et
des options intégrées.

5.2.3 Signhaux d'entrée via bus de terrain

Si vous envoyez les signaux binaires via un bus de terrain, les signaux doivent
étre résumés dans un byte, un mot ou un double-mot et séparés dans le
convertisseur. L'illustration 5-4 présente le paramétre P400 qui est écrit via bus
de terrain. Il est divisé entre ses bits qui sont écrits sur d'autres parametres. Le
bloc de division figure dans la bibliotheque Modules standard / Sélection et
conversion / Typconverter.

1920/ rikeFParad
104:5plit %8> 8: [BFarddr (L5
Dutd (B) mug| [PP
Outl [B]
5135.3
Out? [B] 133 -r2
[Us) Out3 (B) e
[F) P40 In[Ug] - o ?:5’5 192w/ riteParal
\ 0 fowm— e [B)_ Pt (5]
Oul5 (B) s s [P
Outé [E)
51358 - —
—-DUEr Blrerans
192/ riteParab
R D Pardsel (LU3]
e
a9z -/4

Fig. 5-4
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5.2.4 Signaux de sortie via bus de terrain

Il convient de procéder dans le sens inverse pour envoyer des signaux binaires.
Les signaux sont résumeés sur un parametre qui, ensuite, peut étre lu via un bus
de terrain (voir lllustration 5-5). Le bloc résumeur figure dans la méme
bibliothéque que le bloc de division.

27 Collectar 8Bi
(PIF148 (E] InCE)
FIF143 [B] In1 [B] 192w rikeParal
[F1P150 [B) In2 (B] ua) Pardudr [U8)
(E] In3 [E] | [P
IFIF15] T
[FIP152 ) Ind B B8
B] InS (B) 27 -4
[FIP153
IFI P154 ) In6(6]
[F1F155 il In7 ()
23 /3
Fig. 5-5

5.3 Traitement d'événements

5.3.1 Déclenchement d'événements

Le déclenchement d'événements est exécuté par les blocs 260 & 267. Chaque
bloc déclenche un événement d'application par un signal de déclenchement
binaire. L'illustration 5-6 présente la programmation pour le déclenchement de
I'événement d'application 3 (bloc 263) par le parametre P77.

- 263A4ppEventd

N NS =
5

A7 3
Fig. 5-6
Un événement peut n'avoir aucun effet sur le service (message), afficher un
message pour la durée réglable et déclencher un dérangement ensuite ou
immédiatement. En cas de dérangement, le convertisseur passe a I'état de
I'appareil Défaut et le bloc de puissance est débranché. Le paramétrage du
niveau de I'événement est exécuté dans les parameétres U. Vous pouvez aussi y
saisir un texte qui s'affichera sur I'écran du convertisseur lors de I'apparition de
I'événement.
L'attribution de parametres au bloc est expliquée dans la description des blocs (ID

441692). Pour le bloc 260 (événement d'application 0), vous disposez par
exemple des parametres U100, U101 et U102.
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Autres taches

Le bloc Error Handling assume outre le déclenchement d'événements aussi le
message de I'événement au graphe d'état de I'application, p. ex. une course vers
la position de base en cas d'erreur.

54 Graphe d'état

La création d'un graphe d'état de I'application est expliquée a l'aide d'un exemple.
Il s'agit de convertir le graphe d'état présenté dans I'lllustration 5-7. L'état 1
Standby est obtenu par le branchement du convertisseur. L'activation de la
validation permet de passer au mode automatique (3 Auto). En mode
automatique, la chaine pas a pas qui assume le déroulement de la scie volante
doit se dérouler.

Une validation disponible et un signal « Main » activé permettent de passer a I'état
2 Manual dans lequel I'entrainement est déplacé en mode pas a pas (2 Manual).
En cas d'erreur, une commutation de n'importe quel autre état est exécutée vers
I'état O Errorstop. Le signal Error Resetpermet de commuter de I'état O Errorstop
de nouveau a l'état 1 Standby .

0 _ Erreur 2

Manuel
sélectionné

désélectionné

Error
Reset

Validation Arrét
Validation Arrét

1 3

I J
Standby Validation activé et Auto

Activer manuel non sélectionné

Fig. 5-7 Graphe d'état d'une application (exemple)

Dans un premier temps, un parametre commande est défini, p. ex. P00 avec le
type de données U8 afin de pouvoir commuter ce graphe d'état. L'état actuel est
commuté en écrasant le parameétre avec une valeur comprise entre 0 et 3. P00
peut également étre utilisé pour I'affichage.
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5.4.1 Structure du graphe d'état

L'illustration 5 8 présente la structure de principe du bloc Main State Controller.
Le premier niveau contient la requéte concernant I'état dans lequel se trouve
I'application. En définissant un ordre chronologique de la durée, on comment par
I'état O et lance une requéte successive relative aux états. La routine respective
est lancée par un résultat positif.

La routine assume deux taches. D'une part, le déroulement du programme relatif
a I'état doit étre sauvegardé dans la routine. Par exemple, dans I'état Manual les
signaux pas a pas sont dirigés vers l'interface de positionnement. En mode
automatique, la chaine pas a pas est programmeée dans la routine d'état.

La deuxieme tache de la routine consiste a lancer la requéte concernant les
conditions pour un changement d'état.

Main State Controller

Module a encapsuler:
Main State Controller

Autres

états
Premier niveau de
module:
appeler le programme
Activation de Activation de Activation de de I'état actuel
la routine la routine la routine
d'état d'état d'état
Deux taches d'une routine d'état: Autres niveaux de
1. Fonction de I'état respectif, par ex. pas a pas en mode manuel module:

2. Contrdler les conditions pour un changement d'état et réagir fonctions d'état

Fig. 5-8 Structure du bloc Main State Controller

Exemple

L'lllustration 5-9 présente la programmation du premier niveau pour les deux
premiers états. Le parametre commande P00 est comparé par un comparateur
avec chaque état qu'il peut accepter. En cas de résultat positif, la sortie respective
est Inl = In2 = 1:actif. Le bloc suivant est alors activé par I'entrée enable. Ce bloc
contient la routine d'état.
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Fig. 5-9 Programmation du premier niveau dans le bloc Main State Controller
5.4.2 Structure de la routine d'état manuelle

montre la premiére partie du programme de la routine d'état manuelle. Les
signaux pas a pas (Pas a pas enable, Tip+ et Tip-) ont été copiés dans le bloc
Communication Interface Input sur les parameétres P53, P54 et P58. Dans la
routine d'état, I'état du signal a été copié sur les paramétres P602 a P604. Les
parameétres sont utilisés dans I'application standard en vue de fournir a la
commande de positionnement le signal. Cette étape intermédiaire s'impose afin
de supprimer les signaux pas a pas par exemple en cas d'une erreur. Cette action
est exécutée par la routine d'état d'erreur.
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Fig. 5-10 Ecraser les signaux pas a pas

montre une requéte relative a une modification d'état. Le cablage vérifie si la
validation a été débranchée. Dans ce cas, le convertisseur se trouve dans I'état
E48 = 2:Activable. Si le résultat de la requéte est positif, le bloc suivant est activé
et calculé. Au sein de ce bloc, la valeur 1 est attribuée au paramétre commande
P00 de sorte a commuter dans I'état Standby.

~18:Comparator [t ) 13797182

dispoze I Inl=in2 [B] enabie (8]
(FIE48 MHER . 5 e JPLIUES
B | Aw [moi2E)
2 A L In1<In2 [E] i i
T o

Fig. 5-11 Requéte relative a une modification d'état
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6 Annexe

6.1 Fonctions de mise a I'échelle

Ce chapitre est consacré a la description des fonctions de mise a I'échelle.
L'utilisation de fonctions de mise a I'échelle sert a procéder a une conversion
entre la valeur interne et la valeur affichée d'un signal (par exemple, affichage du
courant moteur dans A). Vous avez besoin de fonctions de mise a I'échelle dans
le systéme des convertisseurs de 5éme génération de STOEBER dans les cas
suivants:

e Siun paramétre est transmis comme valeur brute via bus de terrain, vous
devez connaitre la fonction de mise a I'échelle pour le calcul et I'analyse au
sein de la SPS. Veuillez consulter dans ce contexte la documentation relative
au bus de terrain.

¢ Lors de I'observation d'un signal au sein de la configuration, vous pouvez
choisir la mise a I'échelle applicable a I'affichage. (voir chapitre 3.6)

Vous pouvez copier le réglage entier y compris la fonction de mise a I'échelle d'un

autre parametre pour définir un paraméetre (voir chapitre 4.2).

La valeur brute convertie pour I'affichage dans POSITool et sur I'écran sert de

base a toutes les mises a I'échelle.

Veuillez noter que les valeurs brutes sont toujours des nombres entiers. Lors de

la conversion en valeurs brutes, il convient donc de ne pas tenir compte

d'éventuelles décimales.

Veuillez noter que la représentation s'effectue sous forme de nombres entiers de

4 bytes

e pour la transmission bus de terrain en cas de communication acyclique et

e si,dans le cadre de la transmission de données de processus, les parameétres
A100 (PROFIBUS, PROFINET) et A213 (CANopen, EtherCAT) sont réglés
sur 0:Nombre entier.

Si A100 = 1:Valeur brute,, la méme représentation que pour POSITool ou I'écran

s'impose pour la transmission de données de processus.

La représentation sous forme de nombre entier de 4 bytes est calculée de la

maniére suivante pour chaque fonction de mise a I'échelle (veuillez consulter le

chapitre Légende pour des explications relatives aux abréviations) :

Ganz = Anz-10"KS

6.1.1 Légende

Pour la description, les abréviations suivantes s'appliquent:

An: affichage a I'écran et dans POSITool
Roh:Valeur brute: Valeur calculée en interne.
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Ganz:Valeur d'affichage pour la représentation sous forme de nombre entier de 4
bytes en mode bus de terrain

Inkr:Partie incrémentale d'une position de 64 bits, 32 bits

RestInkr:Incréments restants d'une position 64 bits, 32 bits

Ske:Valeur de mise a I'échelle: Valeur qui est affichée sur le bus de terrain pour
une représentation sous forme de nombre entier de 4 bytes si la valeur la plus
grande possible du type de données existe comme valeur brute.

Full:Valeur Fullscale: dépendante du type de données
18 127
U8 255
116 32767
U16 65535
132 2147483647
U32 4294967295

Nks:Chiffres aprés la virgule: nombre de positions aprés la virgule ou le point
décimal

6.1.2 Fonction de mise a I'échelle n°® 1 - Valeur finale constante

La valeur de mise a I'échelle n° 1 est la fonction utilisée le plus frequemment. Elle
est attribuée a un parametre défini par I'utilisateur si la fonction Ajuster pleine
échelle est activée dans la boite de dialogue des paramétres (voir chapitre 4-2).
Veuillez noter les différences entre les types de données:

* 18, U8, 116, U16, 132 et U32:

An = Roh- S—keNks
Full - 10
* Float et Double :
An = Roh- Sl,flis
10
6.1.3 Fonction de mise a I'échelle n° 3 - Courant moteur

La fonction de mise a I'échelle n° 3 est utilisée pour les paramétres EOO I-Moteur
et E34 | Aiguille entrainée. Elle est comparable a la fonction de mise a I'échelle
n° 1. La valeur finale de mise a I'échelle se calcule a l'aide du courant nominal de
I'appareil (en ampéres) en service avec un moteur asynchrone et une cadence de
4 kHz.

B 8
An = Roh - Geraetenennstrom 3_2767
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6.1.4 Fonction de mise a I'échelle n° 5 - Passe-bas M-con

La fonction de mise a I'échelle n° 5 est utilisée pour le paramétre C36 Passe-bas
M-con. L'unité pour le calcul de la valeur mise a I'échelle An est la milliseconde.

_ 1
An = Roh

16383)

In(1-
_L

An

Roh = 16383~[1—e ]

Exception: Pour An = 0, Roh est = 16383.

6.1.5 Fonction de mise a I'échelel n° 6 - Passe-bas n-moteur

La fonction de mise a I'échelle n° 6 est utilisée pour le parametre C34 Passe-bas
n-moteur. L'unité pour le calcul de la valeur mise a I'échelle An est la milliseconde.

An = - 1

Roh
'”(1_ 1638

vz
Roh = 16383(1—e A’:]

Exception: Pour An = 0, Roh est = 16383
Exemple: Une valeur affichée de 3,3 ms correspond a une valeur brute de

0. 25
Roh = l6383-{l—e 3’37 = 1195

6.1.6 Fonction de mise a I'échelle n° 7 - M-Moteur

La fonction de mise a I'échelle n°® 7 est utilisée filtrée pour le paramétre E02 M-
Moteur. L'unité pour le calcul de la valeur mise a I'échelle An est Nm. Pour le
calcul, on utilise le couple nominal My (moteur asynchrone) ou le couple
d'immobilisation Mg (moteur brushless, paramétre B17) du moteur.

An = Roh-Moment-

32767
_ An 32767
Roh = Moment 8
6.1.7 Fonction de mise a I'échelle n° 8 - Positions

La fonction de mise aI'échelle n° 8 est utilisée pour les valeurs de position 64 bits,
p.ex. 180 Position réelle. Ces 64 hits se composent d'incréments 32 bits et
d'incréments restants 32 bits.

La fonction livre des valeurs de position au sein du systéme de référence du
moteur exploité avec le convertisseur. Les fonction 19 et 23 sont utilisées pour la
mise a I'échelle de positions d'un maitre.
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Les paramétres 1253 et 1254 sont utilisés pour la conversion. Ces parameétres sont
utilisés comme valeurs brutes pour le calcul. 1254 est déja affiché comme valeur
brute dans POSITool. 1253 doit &tre multiplié avec un facteur. Le facteur se calcule
a partir du nombre de décimales indiqué dans 106:

B 106
12535, = 1253,,, - 10

Il'y alieu de distinguer les positions réelles et théoriques lors du calcul de valeurs
de position. Pour les positions réelles, il faut se baser seulement sur la part
entiére pour le calcul:

RoN e - 1293Rron _ RON|kr - 1293415

1254 . 10'%° 1254

Angg =

Pour le calcul de valeurs théoriques, il peut s'avérer nécessaire de tenir compte
des incréments restants.

ROhlnkr ) |253Roh + ROhRestlnkr ROhInkr ) I253Anz + ROhRestlnkr

An = =
Soll
° 1254 . 10'% 1254 1254 . 10'%

Pour le calcul de valeurs d'affichage en valeurs brutes sans tenir compte des
incréments restants:

1U6
- An 1254 -10 7 _ An 1254

RONinkr 12534, 253,

On utilise le calcul suivant pour tenir compte des incréments restants:

1254.10'"° _ 1254

RONinkr = AN-Togg —— = AN io53,

106
RONgestinkr = AN -10° - 1254 - (Rohg ., - 1253Ron)

Veuillez noter que le mode d'écriture 10'06

décimales indiqué dans 106.

Pour les valeurs de position 64 bits, il existe des paramétres de position 32 bits
mis a I'échelle pour la transmission via bus de terrain, p. ex.

* Position réelle 64 bits: 180

* Position réelle mise a I'échelle 32 bits: 1203

signifie 10 puissance le nombre de

6.1.8 Fonction de mise a I'échelle n° 9 - Durée utilisation

La fonction de mise a I'échelle n°® 9 est utilisée pour le parameétre E191 Taux
d'utilisation. La valeur brute et la valeur de cycle sont indiquées en
microsecondes. La valeur de cycle est calculée a partir de A150 Temps de cycle .

_ 100
An = Roh Zyklus
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6.1.9 Valeur de mise a I'échelle n° 10 - n-Rampe

La fonction de mise a I'échelle n° 10 est utilisée pour la représentation de rampes
de vitesse telles DOO Rampe d'accélération ou D81 Rampe arrét rapide.

An = 49152000
Roh

6.1.10 Fonction de mise a I'échelle n° 11 - Constantes passe-bas

La fonction de mise a I'échelle n° 11 est utilisée pour la représentation de
constantes passe-bas telle C43 Surveillance passe-bas, F13 AE1 Tau pour
lissage consigne et différentes entrées de blocs. La valeur issue de A150 Temps
de cycle est utilisée pour le calcul (en millisecondes).

A150

in(1- RO
65535

_Alb
Roh = 65535~[1—e A”j

Exception: si An = 0, Roh = 65535

An = -

6.1.11 Fonction de mise a I'échelle n°® 12 Passe-bas constante C33

La fonction de mise a I'échelle n° 12 est utilisée pour le paramétre C33 Passe-
bas n-cons. La valeur AN est calculée en millisecondes.
0,5

n(1-5—Roh__)
2147483647

An = -

“An

0
Roh = 2147483647 - (1 -e gj

Exception: si An = 0, Roh = 2147483647

6.1.12 Fonction de mise a I'échelle n° 13 - Lissage rampe

La fonction de mise a I'échelle n° 13 est utilisée pour le parameétre 116 Lissage

rampe. La valeur AN est calculée en millisecondes. La valeur issue de A150

Temps de cycle est utilisée pour la désignation A150 (en millisecondes).
A150

In(l _ _Roh )
16384

_Alb
Roh = 16384~[1—e A”j

Exception: si An = 0, Roh = 16384

An = -
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6.1.13 Fonction de mise a I'échelle n° 14 - Vitesses et rampes lors des
positionnements

La fonction de mise a I'échelle n° 14 est utilisée pour la mise a I'échelle de
vitesses et de rampes qui se réferent aux positions indiquées avec la fonction de
mise a I'échelle n° 8. Les vitesses et les rampes sont indiquées comme type de
données 132. Les parameétres auxiliaires 1253 et 1254 sont utilisés pour le calcul.
1254 s'affiche non mis a I'échelle dans la liste des paramétres. 1253 doit étre
multiplié avec un facteur. Le facteur se calcule a l'aide du nombre de décimales
(Nks) indigué dans 106:

12535, = 1253-10'%

RON - 1293R, _ Roh - 1253

An = =
1254 . 10'%® 1254
Vb
Roh = Ap. 125410
12534,

Veuillez noter que le mode d'écriture 10'6 signifie 10 puissance le nombre de
décimales indiqué dans 106.

6.1.14 Fonction de mise a I'échelle n° 16 E90 M-Moteur

Lafonction de mise & l'échelle n° 16 est semblable & la fonction n°® 7. La différence
concerne d'une part le calcul pour le type de représentation nombre entier de 4

bytes pour le bus de terrain et d'autre part pour I'utilisation pour le parametre E90.
Pour le calcul, on utilise le couple nominal My (moteur asynchrone) ou le couple
d'immobilisation Mg (moteur brushless, paramétre B17) du moteur. L'unité Nm est
utilisée pour la valeur An.

An = Roh-Moment-

8
32767
Le calcul du paramétre E90 est exécuté pour I'axe actif.

6.1.15 Fonction de mise a I'échelle n° 17 - Mise a I'échelle client pour
régimes

La fonction de mise a I'échelle n° 17 permet d'indiquer des régimes représentés
sous forme d'unités spécifiques au client, p. ex. Bouteille/s. Sont disponibles
comme types de données les valeurs 116 et 132. Les paramétres auxiliaires D86
Nombre de décimales, D87 Compteur, D88 Dénominateur et D89 Unité de
mesure sont utilisés pour le calcul.
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Il en résulte une valeur d'affichage sous forme de type de données 132:

D 8o
~ D87 10
An = Roh- g 16384

Pour une valeur d'affichage de type de données 116 s'ensuit:
Dgo

_ D87 10

An = Roh-——D88 i

Veuillez noter que le mode d'écriture 10P86 signifie 10 puissance le nombre de
décimales indiqué dans D86.

6.1.16 Fonction de mise a I'échelle n° 18 - Mise a I'échelle client pour rampe
de vitesse

La fonction de mise a I'échelle n° 18 permet de mettre a I'échelle des rampes de
vitesse de type de données 132 spécifiques au client. Les paramétres auxiliaires
D86 Nombre de décimales, D87 Compteur, D88 Dénominateur et D89 Unité de
mesure sont utilisés pour le calcul.

L'affichage suivant en résulte:

) pge D87
An = Roh-1000- 10 D8S - 16384

Veuillez noter que le mode d'écriture 10086

décimales indiqué dans D86.

signifie 10 puissance le nombre de

6.1.17 Fonction de mise a I'échelle n°® 19 - Positions maitre

La fonction de mise a I'échelle n° 19 est utilisée pour des valeurs de position 64
bits lorsqu'il s'agit de positions issues du systéeme de référence du maitre, p. ex.
G80 Maitre position réelle. Les paramétres G249 et G250 sont utilisés pour la
conversion. Ces parametres sont utilisés comme valeurs brutes pour le calcul.
G249 est déja affiché comme valeur brute dans POSITool. G250 doit étre
multiplié avec un facteur. Le facteur se calcule a partir du nombre de décimales
indiqué dans G46:

N G46
G250k, = G250,,, - 10

Il'y alieu de distinguer les positions réelles et théoriques lors du calcul de valeurs
de position. Pour les positions réelles, il faut se baser seulement sur la part
entiere pour le calcul:

RON - G250gen _ RONypy - G250,y
G249 - 10%% G249

Ar"Ist =
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Pour le calcul de valeurs théoriques, il peut s'avérer nécessaire de tenir compte
des composants restants.

RON, - G290RoK + RONRagtinks RON - G290, + RONRestinkr

Angg = =
° G249 . 104 G249 G249 . 1046

Pour le calcul de valeurs d'affichage en valeurs brutes sans tenir compte du reste:
G4b
~ An G249 -10 — An G249

RONinkr ' TG250,,, G250,

On utilise le calcul suivant pour tenir compte du reste:

G46
G249 - 10 G249
Roh, , = An.=2222-29  _ Ap. 2229
Inkr G250k, G250, ,,
RONg e = A - 10%%%. G249 - (Rohg ., - G2505,,,)

Veuillez noter que le mode d'écriture 10G46 signifie 10 puissance le nombre de
décimales indiqué dans G46.

6.1.18 Fonction de mise a I'échelle n° 20 - Vitesses en unités maitre

La fonction de mise a I'échelle n° 20 est utilisée pour la mise a I'échelle de
vitesses et de rampes qui se référent aux positions indiquées a l'aide de la
fonction de mise a I'échelle n° 19 (systéme de référence maitre), p. ex. parameétre
G84 Maitre vitesse. Les vitesses et les rampes sont indiquées sous forme de type
de données 132. Les paramétres auxiliaires G249 et G250 sont utilisés pour le
calcul. G249 s'affiche non mis a I'échelle dans la liste des parameétres. G250 doit
étre multiplié avec un facteur. Le facteur se calcule a partir du nombre de
décimales indiqué dans G46:

G46
G250g,, = G250,,,- 10

Pour l'affichage dans POSITool est applicable:
_ Roh-G250g,, Roh-G250,,,

An = =
G249 - 10°% G249
G46
Roh = Ap. 324910
G250g .,

Veuillez noter que le mode d'écriture 10G46 signifie 10 puissance le nombre de
décimales indiqué dans G46.
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6.1.19 Fonction de mise a I'échelle n° 22 - Couple de référence

La fonction de mise a I'échelle n° 22 est utilisée pour le paramétre B18 Couple de
référence . Pour le calcul, on utilise le couple nominal My (moteur asynchrone)
ou le couple d'immobilisation Mgy (moteur brushless, paramétre B17) du moteur.

_ 8
An = Roh-Moment 37767

Le paramétre B18 est calculé séparément pour chague axe contrairement au
parameétre E90 (a l'aide de la fonction de mise a I'échelle n° 16).

6.1.20 Fonction de mise a I'échelle n° 23 Posi pour positions maitre

La fonction de mise a I'échelle n°® 23 est utilisée pour les valeurs de position 64
bits. Pour la conversion de positions réelles, il faut se baser seulement sur la part
entiere de la valeur 64 Bit. Les paramétres auxiliaires G46, G249, G341 et G250
sont utilisés pour le calcul. Les paramétres G341, G249 et G250 sont utilisés
comme valeurs brutes pour le calcul. G341 et G249 s'affichent déja comme
valeur brute dans POSITool.

ROhlnkr'('?"250R0h

G249 . 2G341 ) 1OG46

An =

Pour la conversion de positions théoriques en unités utilisateur, il peut étre
nécessaire de tenir compte également des composants du reste de la valeur 64
Bit:

Roh ) G'250Roh + ROhRestlnkr

G341 ,G46
-10

Inkr

G249 .2

An

Pour la conversion des valeurs indiquées en valeurs brutes sans tenir compte du
reste, est applicable:

Roh. . = An-G249.2
Inkr GZSORoh

G341 G46
-10

Compte tenu d'une prise en compte du reste, le calcul suivant est applicable:

Roh . = An-G249.28%1 . 10%%
Inkr G250R0h
G341 G46
Rohgesunkr = An- G249 -2°%*.10%%° _ (Roh, . - G250,,,))
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6.1.21 Fonction de mise a I'échelle n° 24 - Vitesses en unités maitre

Fonction de mise a I'échelle 24. Cette fonction de mise a I'échelle n'est utilisée
gue pour la conversion des valeurs de position 32 Bit et de vitesse en unités
maitre. Pour la conversion de positions réelles, il faut se baser seulement sur la
part entiére de la valeur 64 Bit. La fonction utilise les parameétres auxiliaires G46,
G249, G250 et G341 . Les parameétres G341 et G249 sont utilisés comme valeurs
brutes pour le calcul. G341, G249 et G250 s'affichent déja comme valeur brute
dans POSITool.

Roh - G250
An = Roh

G249 . 2G341 ) 10G46
_ An-G249.2°3% . 10C%
Roh =
G250,

6.1.22 Fonction de mise a I'échelle n° 25 IGB Consumer adresse source

La fonction de mise a I'échelle n°25 permet de permuter l'adresse source IGB
Consumer entre les deux formes de représentation.

L'espace mémoire IGB-Motionbus est divisé en 32 fenétres (une par appareil). La
taille de chaque fenétre est de 32 bytes. Pour adresser des bytes individuels,
I'espace d'adressage résultant est de 0 a 1023. Cette numération représente la
valeur brute de cette fonction de mise a I'échelle.

La valeur d'affichage de cette fonction de mise a I'échelle simplifie I'adressage
des bytes : La valeur d'affichage est une valeur a 4 chiffres. Les chiffres des cent
et des mille sont les numéros de I'appareil; les dizaines et les unités, I'adresse des
bytes au sein de la fenétre « appareil ». La valeur d'affichage 514 correspond
donc a l'appareil n° 5, byte 14.

Veuillez tenir compte de la signification des opérateurs lors du calcul:

e div: nombre entier comme résultat d'une division

¢ mod: reste résultant d'une division nombre entier

Calculez la valeur d'affichage de la maniére suivante:
An = (brute div 32)*100 + (brute mod 32)

Exemple: Roh = 855

An = (855 div 32)*100 + (855 mod 32)

An = 26*100 + 23 = 2623

Roh = 855 correspond donc a I'appareil 26, byte 23

Calculez la valeur brute de la maniére suivante:
Roh = (An div 100)*100 + (An mod 100)

Exemple: An = 1415 (appareil 14, byte 15)

Roh = (1415 div 100)*32 + (1415 mod 100)
Roh = 14*32 + 15 = 463
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Présence globale

Listes d'adresses

Toujours a jour sur Internet: www.stober.com — contact

* Bureaux techniques (TB), conseil et vente en Allemagne

* Présence mondiale, conseil et vente dans plus de 25 pays

* Assistance technique Allemagne

* Réseau d'assistance technique international
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STOBER ANTRIEBSTECHNIK GmbH
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4663 Laakirchen

Fon +43 7613 7600-0
Fax +43 7613 7600-2525
E-Mail: office@stoeber.at
www.stoeber.at

Suisse

STOBER SCHWEIZ AG
Ruggholzli 2

5453 Remetschwil

Fon +41 56 496 96 50
Fax +41 56 496 96 55
eMail: info@stoeber.ch
www.stoeber.ch

Chine

STOBER CHINA

German Centre Beijing

Unit 2010, Landmark Tower 2,
8 North Dongsanhuan Road
Chaoyang District

100004 Beijing

Fon +86 10 65907391

Fax +86 10 65907393
eMail: info@stoeber.cn
www.stoeber.cn

USA

STOBER DRIVES INC.
1781 Downing Drive
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